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Willkommen “

| Willkommen

l:t ADVIS|IM3D

... in der ADVISIM3P Community!

Wir freuen uns, dass Sie sich fir ADVISIM3P entschieden haben.

ADVISIM?®P st Ihre Virtualisierungslésung fiir die wirklichkeitsnahe Simulation Ihrer komplexen
Spritzreinigungssysteme zur Identifikation von Volumenstromverteilung und Reinigungswirkung
schnell und zuverlassig an lhrem Blro-PC.

Diese Anleitung stellt alle Informationen bereit, um lhnen einen schnellen Einstieg in die
Reinigungssimulation mit ADVISIM3P zu erméglichen.

Sie wollen systematisch vorgehen? Unsere ersten Schritte unterstiitzen Sie dabei.

Sie kennen ADVISIM?P bereits und sind auf der Suche nach einer einzelnen Funktion? Mit dem
Stichwortverzeichnis kommen Sie auf den Punkt.

Gern stellen wir lhnen noch weitere Informationen bereit.

Antworten zur Lizenzierung, Verwendung sowie Erwerb von ADVISIM®P aber auch auf technische
Fragen haben wir Ihnen unter den folgenden Links bereitgestellt

https://www.advisim3d.de/eula
https://www.advisim3d.de/agb
https://www.advisim3d.de/support

Neuigkeiten rund um ADVITEC und ADVISIM®P teilen wir mit Ihnen unter

https://www.advisim3d.de/news
https://www.advisim3d.de/messen-termine

Wir freuen uns Uber lhre erfolgreichen Projekte und Ihre Erfahrungsberichte.

Viel Freude mit ADVISIM3P!
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Erste Schritte

Erste Schritte

Um Ihnen einen schnellen Einstieg in ADVISIM3P zu erméglichen, wird Ihnen hier der grundlegende
Ablauf beschrieben.

1. STEP-Datei importieren

Nachdem Sie ADVISIM®P geéffnet haben, benétigen Sie als erstes ein Modell im STEP-Format.

Wahlen Sie dafiir 3D-Modell importieren aus der Titelleiste oder der Schnellstart-Anleitung und 6ffnen
Sie die gewlinschte Datei.

AGCR Erste Schritte  5gl ADVISIM3P
EB J )
3D-Modell importieren Ergebnisse exportieren Schnittebene erstellen  Ansicht erstellen Screenshot speichern
g Bewegungen
99
o ‘STEP-Datei importieren X
@ & > v oA 5 DieserPC 5 (C) Lokaler Datentrager > ADVISIMZD > STEP-Files ~ © | STEP-Files durchsuchen »
B. Organisieren Neuer Grdner =- 0o @
s 5 @ OneDrive - Personal Name L) Groge Anderungsdatum
7 [) 3mPiattestep STEP-Datei 7KE 1
M Deskiop » [ Cubestep STEP-Datei 19KB 1
| 1 Downloads » [ CubeTargetingCyclinder.step. STEP-Datei 25K8 1
BY Objekteigenschaften [ Dokumente . [7) CubewithNozzies step STEP-Datei 65KE 10
»_ W ilder . [) FiveParts.step STEP-Datei 7KE 1.
- © Musik . [7) OpenCubewithspherestep STEP-Datei 18KB 1
D ] Tankstep STEP-Datei 43214KB  08.12.202312:24 I 2
ey 3 Videos » I .
[ Tetrahedron.step STEP-Datei 10ke
[ [ ThinPlatestep STEP-Datei 17Ke
> ieser
et [7) TwoCubesDisplaced step STEP-Datei 3KE 10
> etzwert
> A tim
Dateiname: | Tankstep. | sTEp-Dateien (steprote)

N

b

2. Diusentyp auswahlen

Nachdem Sie ein Modell erfolgreich geladen haben, kénnen Sie nun lhre erste Dise einfligen.
Wahlen Sie dafir Duse einfligen aus der Titelleiste oder der Schnellstart-Anleitung.

Im sich 6ffnenden Disenauswahldialog ist es nun moglich, Disen auszuwahlen. Zum Eingrenzen der
Suchergebnisse kdnnen Sie die Liste der Disentypen nach Herstellern und Disenkategorien filtern.
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ARBE Erste Schritte Sg% ADVISIM3D

3D-Modell importieren Ergebnisse exportieren Schnittebene erstellen  Ansicht erstellen  Screenshot speichern

»as
as
»as
»as
Hersteller Kategorie
ADVISIM3D Beispieldiisen [0 AffaLaval O Aqua Duna O Flachstrahidise O vollkegeldise [0 Hohlkegeldise
O awx O sete [0 Ficonnex [ spruhkugel [ Rotationsreiniger [ schwalireiniger
O Fraunhofer vv O cea [0 Guangzhou Cleaningspray Equipment
O Hake O «ohiko O Lechler
[ Scanjet Systems [ schwarte [ spraying Systems

Vollkegeldise 45° ADVISIM3D Beispieldiisen fiktiv Vollkegeldiise 45° 750 mm 1l/min @ 2 bar 0.5 - 5 bar
Vallkegeldise 60° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiy Vallkegeldise 6 725mm  1l/min @3 bar
Hohlkegeldise 60° ADVISIM3D Beispieldiisen  fiktiv Hohlkegeldise 60° 800mm  1l/min @ 2 bar 1-9bar
’E Vollkegeldise 90° ADVISIMZD Beispieldiisen  fiktiv Vollkegeldise 90° esomm 1 l/min @2 bar 05 -4 bar
Vollkegelduse 25° ADVISIM3D Beispieldusen  fiktiv Vollkegelduse 250 800mm 1 lmin @2 bar -7 bar
gv Flachstrahldise 45° ADVISIM3D Beispieldiisen  fiktiv Flachstrahldise 45° s00mm 1 l/min @2 bar 2-5bar
Flachstrahldise 60° ADVISIM3D Beispieldiisen fiktiv Flachstrahldise 60° 500 mm 11/min @ 2 bar 2-5bar
Flachstrahldise 80° ADVISIM3D Beispieldiisen  fikiiv Flachstrahldise 20° 500mm 1 lmin @2 bar 2-5bar
Flachstrahldise 20° ADVISIM3D Beispieldisen fiktiv Flachstrahldise 20° 500 mm 1/min @ 2 bar 2 -5 bar
Flachstrahldse 75° ADVISIMZD Beispieldiisen  fiktiv Flachstrahldise 75 500mm  1l/min @2 bar 2-5bar
Flachstrahldiise 120° ADVISIM3D Beispieldiisen fiktiv Flachstrahldise 120° 500 mm 1l/min @ 2 bar 2 -5 bar
Sprahkugel 120° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fikiiv ‘sprihkugel 120° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprilhkugel 180° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldiisen  fiktiv sprihkugel 180° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprilhkugel 240° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldiisen fiktiv ‘Sprikugel 2400 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprilhkugel 270° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv sprihkugel 270° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar

> [ ]

3. Duse einfligen

Sie befinden sich jetzt im Dise einfligen—Modus. Platzieren Sie die Dise, indem Sie in der 3D-
Szene mit der Maus auf das Modell zeigen und die linke Maustaste betatigen.

& ARBE Erste Schritte ::‘/\DV|S|M3D PP — O X

Ergebnisse sxportieran Schnittebene ertellon __ Ansicht rstellen

3D-Modell importieren

Diisen

13D Beispieldusen Vollkegeldiise 60° fiktiv (1) |

Objekteigenschaften Yolumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich
P_ | Neme

Prognose des direkten
Trefferbereiches

@ ‘ ADVISIM2D Beispieldiisen Vollkegeldiise 60° fiktiv (#1)
—

iisentyp

Vollkegeldise 60°

Posi
=

P 107.48 <
=

v 2017 5

. S5 & -

r 57,53 | 10,0000 I/(cm*x min)

~
v

0000

O Konstantes Ziel @ Konstante Richtung I/em*xminy

Ausrichtung

X

¥
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Erste Schritte -

4. Simulation der Duse konfigurieren

Simulieren Sie anschlieRend das Verhalten der Duse Uber die Zeit. Klicken Sie dafur auf die
Schaltflache "Simulation starten" in der Titelleiste oder der Schnellstart-Anleitung. Es 6ffnet sich der
Dialog zum Konfigurieren der Simulation, dessen Eingabefelder mit Standardwerten gefiillt sind.
Klicken Sie auf die "Ubernehmen"-Schaltfiache.

QAT GabaE Erste Schritte

3D-Modell importieren

‘. NADVISIM3D

Schnittebene erstellen _ Ansicht erstellen

8 | Disen
=2,
e » Simulation konfigurieren
%% Simulationseinstellungen
gilder pro Sekunde:
Zu simulierende Zeit: 00:05:00 @ (hh:mmiss)
= Objekteigenschaften Anzahl der Simulationsschritte: 301 Volumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich
Zu simulierende Modi
PE Name SLsmerence od - Prognose des direkten
Direkter volumenauftrag Trefferbereiches
‘ ADVISIM3D Beispieldisen Vollkegeldise 60° fiktiv (#1) | inkl. Footprint A
-
Dasentyp 2. ] [ oo ] -
Vollkegeldiise 60°
Position
%
\E
z 0,0000 |/{em®x min)
O Konstantes Ziel @ Konstante Richtung S| viem<miny
Ausrichtung
N Pipette Zuricksetzen
X: 0,00 =
=
:
| —]

5. Simulationsergebnisse

Nach Ablauf der Spriihsimulation der Dise Uber den angegebenen Zeitraum werden die Ergebnisse
angezeigt.

Bewegen Sie sich nun in der 3D-Szene und betrachten die Ergebnisse von allen Seiten.

Nutzen Sie die Zeitnavigation unterhalb der 3D-Szene, um die Simulationsergebnisse an

unterschiedlichen Zeitpunkten zu betrachten. Klicken Sie dafir auf die gewiinschte Stelle in der
Navigationsleiste oder verwenden Sie die Schaltflachen links daneben.
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Erste Schritte

aPe
& ARBE Erste Schritte Sq ADVISIM3D @B - O X
3D-Modell importieren Ergebnisse exportieren Schnittebene erstellen  Ansicht erstellen
g Diisen
b
@ AADVISIM3D Beispieldiisen Vollkegeldise 60° fiktiv (#1) @
&3

Simulationseigenschaften

Direkter Volumenauftrag
inkl. Footprint

Oben-Richtung:

Bilder pro Sekunde: 1

1@“@

Zu simulierende Zeit:  0:05:00 (hhimmss)

Fliissigkeitsverbrauch in Litern

ADVISIM3D Beispieldiisen Vollkegeldiise 60° fiktiv (#1)

Alle Dusen 50 5.0

‘ ‘ ‘ L

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben lhre erste Simulation einer Diise durchgefiihrt. Es gibt noch viele weitere Optionen in
ADVISIM®P.

Beispielsweise kdnnen Sie:

e einen anderen Disentyp im Disenauswahldialog wahlen und deren unterschiedliches Verhalten
simulieren

e eine eigene Sprihkugel anlegen
e Verknupfungen oder Modellteilumwandlung fiir die vereinfachte Disenplatzierung verwenden
e dem Modell eine Bewegung zuweisen

e wichtige Ansichten speichern und diese in einem Druckbericht ausdrucken oder als PDF speichern
e eine Schnittebene verwenden, um etwa die Innenreinigung eines Modells zu simulieren
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]l Kontakt

Bei Fragen und Anregungen stehen wir Ihnen gern zur Verfligung.

Bitte nutzen Sie fir Ihre Kontaktaufnahme das Formular auf unserer Internetprasentation.
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Benutzerdokumentation

\"

4.1

4.2

Benutzerdokumentation

Dieser Teil enthalt Informationen Uber die Bedienkonzepte und Interaktionen mit Szenenelementen in
ADVISIM®P.

Programmaufbau

Hier erhalten Sie einen Uberblick tiber den Aufbau von ADVISIM?3P:

v Titelleiste, Projekt0l S8 ADVISIM3P ¥ [ — C

f:‘] 3D-Szene
ADVISIM3D 60° (1 @ = >
ADVISIVED RS-3 ADVISIM3D.3mm (£2) 3D-Werlzeugleiste . | | 57 -,]&;
\J]
Strukturbaum
©9
09

VoluniBtbakalahateich
inld. Schwallbereich

Eigenschaftenbereich

Name

ADVISIM3D FSD 45° (#3)

Prognose des direkten
Trefferbereiches

942197 £/ I/(cm*xmin)

Objekteigenschaften

P

[S) BY ™ —
sameoimend. [ [

Diisentyp

FSD 45 |:|

Position

2| mm

. 0,0000 |/(em®<min)

mm

O Konstantes Ziel @ Konstante Richtung 1/(em?< min)
_ i

Ausrichtung

Xt 0,28 Pipette Zurlcksetzen

Statusleiste

Informationen zu den einzelnen Bereichen erhalten Sie hier:
e Strukturbaum
o Eigenschaftenbereich

o 3D-Werkzeugleiste
o Kontextmenu

e Farbskalabereich

Schnellstart-Anleitung

Die Schnellstart-Anleitung 6ffnet sich direkt beim Start von ADVISIM3P. Alternativ kénnen Sie die
Schnellstart-Anleitung Uber den Schnellstart-Anleitung-Button in der Titelleiste erreichen (im Bild rot
markiert).
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Hilfe-Projekt 1:3 ADVISIM3D ,@MP@ — o X

Schnellstart-Anleitung

e/ Ergebnisse exportieren Schnittebene erstellen  Ansicht erstellen Screenshot speichern
@ X
%7 Schnellstart-Anleitung

\ 1. 3D-Modell importieren
' 2. Diisen einfligen

3. Simulation starten

ADV | S | M 3D 4. Ergebnisse exportieren

Die Schnellstart-Anleitung biete Ihnen die Mdglichkeit nach und nach die grundlegenden
Arbeitsschritte in ADVISIM3P durchzufiigen.

Die Schritte bauen aufeinander auf. So ist es beispielsweise nur mdglich eine Dise einzufligen,
wenn zuvor ein Modell hinzugefligt wurde.

Die Schnellstart-Anleitung bietet folgende Punkte:

o 3D-Modell importieren

e Disen einfligen
e Simulation starten

¢ Ergebnisse exportieren

4.3 Release Notes

Version 2.0.0 (23.02.2024)

Neue Features

o Mit ADVISIM3D bestehende Sprihkugeln anpassen oder eigene selbst erstellen (Sprihkugeln
anpassen und neu erstellen)
e Sichtbezogenen Schnittebenen nutzen (Schnittebenen-Interaktion)

¢ Der Dusenkatalog wurde um die folgende Duse erweitert: (Dusendatenbank)
= "Alfa Laval - TE10B10001"
= "Alfa Laval - TE10B13001"
= "AWH - Tanko S30 LF 180° - 665 23 7600 2331"
= "Guangzhou Cleaningspray Equipment - KLY-D20-03-0100-d20-TF"
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= "Kohiko - 280-8430-22-64-BS"
= "Kohiko - 280-8431-21-72-DR"
= "Kohiko - 285-8260-22-212-DR"
= "Lechler - 632.644.30"

= "Lechler - 632.606.30.CC.00.0"
= "Lechler - 632.406.30.CC"

= "Lechler - 632.563.30.CC"

= "Lechler - 490.886.30.CG.00"

= "Lechler - 490.644.1Y.CC"

= "Lechler - 490.888.30.CG"

= "Lechler - 491.044.30.AM"

Verbesserungen

¢ Anschlusstyp wird im Diisenkatalog angezeigt (Disendatenbank)
e Exklusive Dusen werden unterstlitzt (Exklusive Disen)

¢ Design / Schaltflachen-lcons (iberarbeitet

Behobene Bugs

e Fehlerhafte Simulation des Volumenstromauftrags bei Rotationsreinigern und spitzen
Auftreffwinkeln

¢ Lizenzinformationen werden nicht aktualisiert, wenn das Ablaufdatum serverseitig gedndert wurde

Version 1.7.3 (28.08.2023)

Verbesserungen

e Farbskala kann Volumenstromwerte kleiner als 0,001 darstellen.

Behobene Bugs

¢ Automatische Anpassung des Minimums der Farbskala nach der Simulation fihrt dazu, dass fast
keine Werte in der Farbskala dargestellt werden.

Version 1.7.2 (12.05.2023)

Verbesserungen

¢ Automatische Bestimmung von benachbarten Modellteilen kann deaktiviert werden

Behobene Bugs
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e Optimierung des Gitternetzes verhindert das "FlieRen" um Ecken und Rundungen

Version 1.7.1 (31.01.2023)

Verbesserungen

o Aktualisierung der Lizenzvereinbarung (EULA)

Behobene Bugs

¢ Verschobene Projektdatei, die ein Step-File Pfad mit Leerzeichen enthalt, kann nicht geladen
werden.

¢ Projektdateien, deren Step-File Pfad nicht mehr existiert, konnen nicht geladen werden.

¢ Projektdateien sind nicht aufwartskompatibel. Die Meldung beim Laden von Projektdateien neuerer
Versionsstande ist nicht eindeutig.

Version 1.7.0 (11.01.2023)

Neue Features

e ADVISIM?®P unterstiitzt die Verwendung von individueller Logos im Druckbericht (Eigenes Logo)
¢ Der Dusenkatalog wurde um die folgende Dise erweitert: (Disendatenbank)

* "AWH Tanko S20"

= "AWH Tanko S40"

Verbesserungen

o Simulationseigenschaften kdnnen im Druckbericht ausgegeben werden. (Simulationsinformationen)

e Diisendatenimport in die ADVISIM3P Online-Diisendatenbank wurde automatisiert
(Disendatenbank)

¢ Folgende Diusen werden erstmals releaseunabhangig importiert:

= "AWH Tanko S30"

= "Lechler MicroSpinner 2"
= "Lechler Micro Whirly"

= "Lechler Pico Whirly"

Behobene Bugs

e Schwarzer Bildschirm bei Simulation der abgetragenen Schichtdicke (Simulationsmodis)

¢ Fehlerhafte automatische Anpassung der Farbskala nach Einfiigen eines Schwallreinigers
(Earbskala)
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¢ Bei hochauflésenden Monitore verdecken die Objekteigenschaften das Koordinatensystem (3D-
Koordinatensystem)

o Parameter Startzeitpunkt, Endzeitpunkt und Dauer einer Bewegung besitzen keine Einheiten
(Bewegungen)

Version 1.6.0 (18.10.2022)

Neue Features

o ADVISIM3D unterstutzt die Definition von mehr als 6 Schnittebenen, wobei nur 6 gleichzeitig aktiv
sein kénnen (Schnittebene erstellen)

« ADVISIMS3P Simulationskemnel erweitert

o Simulation der abgetragenen Schichtdicke innerhalb von 1m zu allen direkten Trefferpunkten
(Modus abgetragene Schichtdicke)

o Modellierung des Ubergangs von nicht zerfallenen in den Bereich eines zerfallenen Vollstrahls
mittels linearer Uberblendungen (Arbeitsbereich eines Vollstrahl)

Verbesserungen

¢ Hilfe-Button in der Schnellstartanleitung und in der Kopfzeile aller Dialog - Fenster erganzt
(Schnellstartanleitung)

e Dusenauswahlkatalog kann nach allen Kategorien sortiert werden (DUsenauswahldialog)

¢ Lizenzinformationen und Hilfe sind in der Menlileiste erreichbar (Lizenzinformationen anzeigen)

Behobene Bugs

e Screenshots und Ansichten im Druckbericht haben keine Zeitleiste und lassen so keinen
Rickschluss auf den Simulationszeitpunkt zu. (Screenshot erstellen)

e Umschalten der eigenen Ansichten schaltet die Schnittebenen nicht mit um (Eigene Ansicht
erstellen)

Version 1.5.0 (25.04.2022)

Neue Features

o ADVISIM3D unterstuitzt die Darstellung der Bewegungspfade einzelner Disen (Bewegungspfade

anzeigen)

) ADVISIM3D simuliert Bewegungen bereits in der Sprihschatten-/Voransicht (Bewegung
simulieren)

Verbesserungen
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¢ Hinzugeflgte Elemente werden mittels kleinem blauen Punkt im Strukturbaum kenntlich gemacht

Behobene Bugs

e Bewegungen lassen sich in der Simulationsergebnisansicht deaktivieren.

¢ Deaktivierte Verknipfungen lassen sich in der Simulationsergebnisansicht aktivieren. Sie verandern
die DUsenpositionen.

Version 1.4.0 (28.03.2022)

Neue Features

o ADVISIM3D unterstuitzt rotierende Bewegungen einzelner Disen (Rotierende Bewegung)
¢ Der Dusenkatalog wurde um die folgende Dise erweitert:
- "Spraying Systems - MiniRokon - TankJet D41800E - B3/8A4-13.6-EX"

Verbesserungen
¢ Lizenzinformationen werden im Hintergrund geladen, damit ADVISIM3D durchgehend bedienbar ist
e Das Sprihbild fullt den gesamten Arbeitsbereich der Dise aus

¢ Die letzten Simulationseinstellungen lassen sich fir neue Simulationen speichern.

Behobene Bugs

e Veranderungen an der Disenposition bei ausgeblendeten Verknlpfungen kénnen nicht rickgéngig
gemacht werden

¢ Sind Verknipfungen vorhanden und wird "Neues Projekt erstellen" geklickt, wird falschlicherweise
L~erknupfung I6schen® in der Liste der Aktionen, die rickgangig gemacht werden kénnen,
angezeigt

¢ Wird eine Dise mit Animation aus dem Projekt geldscht, kann das Projekt anschlieRend nicht
simuliert werden.

¢ Bei einer Dise mit Bewegungen und Verknupfungen fihrt die Auswahl "Disentyp wechseln" zum
Léschen der Bewegung/Verknlpfung

e Liegt die ausgewahlte Modellteilflache hinter einer Schnittebene wird sie bei Auswahl von
~erknUpfung zu einer Modellteilflache erstellen“ nicht hervorgehoben.

Version 1.3.1 (14.01.2022)

Neue Features
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o ADVISIM3D unterstutzt lineare Bewegungen einzelner Disen (Lineare Bewegung)

e Der Disenkatalog wurde um die folgenden Disen erweitert:
- "AWH - Tanko-S30LF"
- "Lechler - HygenicWhirly Baureihe 594"
- "Lechler - Flachstrahldise 660.486.17"
- "Lechler - Flachstrahldise 660.567.17"

Verbesserungen

¢ Alle Benachrichtigungsfenster wurden an die ADVISIM?’D Designsprache angeglichen

Behobene Bugs

e keine Mdglichkeit, den Lizenzdialogs zur Eingabe einer weiteren Lizenz zu starten, wenn die
maximale Anzahl der gleichzeitig nutzbaren Programminstanzen erreicht ist (Lizenz aktivieren)

¢ falsche Validierungen bei Werteingaben lber Spinner-Elemente

Version 1.2 (21.06.2021)

Neue Features

o ADVISIM3D unterstitzt Sprihkugeln mit variablen Spriihwinkeln nach oben und unten

(Spriihkugeln)

¢ Der Dusenkatalog wurde um die folgenden Diisen erweitert:
o "AWH - TANKO-JM800-G13"
o "AWH - TANKO-MX125-G14"
o "AWH - TANKO-MX150-G12"
o "AWH - TANKO-MX150-G14"

o verschiedene Beispieldisen fur Sprihkugeln mit variablen Spriihwinkeln

Version 1.1 (16.04.2021)

Neue Features

e Diisen werden Uber Winkel zu den Normalen der Referenzachsen positioniert (Winkel zu lokalen

Referenzebenen)

¢ Nach Einfligen einer Verknlpfung wird standardmafig auch die Diisenausrichtung gesetzt

(Verknupfung einfligen)

Verbesserungen
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Minimum der Farbskala in Voransicht einstellbar (Earbskalabereich)
Shortcut "Strg+O" fur Projekt 6ffnen (Projekt 6ffnen)
Tooltips fur Fensterschaltfiachen

"Hake Dusen" im Dusenkatalog

Behobene Bugs

e Farbskalenminimums springt beim Scrollen
e Anderung der Dusenausrichtung mit konstantem Ziel fiihrt zu unerwarteter Positionsdnderung
e Abwahlen selektierter Dise mit "ESC"

e Installationsprobleme auf tiirkischsprachigen Systemen

Version 1.0 (15.10.2020)

Neue Features

3D

o ADVISIM™™ geht online

e Dilse kann zu einer Modellteilachse oder zu einer Modellteilflache ausgerichtet werden

Verbesserungen

¢ Simulation der Reinigungswirkung wurde wieder aktiviert
¢ Ab sofort steht die Hilfe auch in Englisch zu Verfiigung

¢ Eigenschaftenbereich schaltet kontextbezogen um

Behobene Bugs
e Trotz deaktiviertem Logging ist es beim nachsten Start eingeschaltet

¢ Abstand der Dise zum Zielpunkt wird nicht korrekt aktualisiert

Version 0.29 (11.06.2020)

Neue Features

¢ Neues UX- Design, u. a. Workflowbalken, Farbschema, Layout, Dialoge, Icons
¢ Neue Anzeige des Lizenzablaufdatums verweist auf die verbleibende Lizenznutzungsdauer

¢ 9 weitere Disen wurden in der Datenbank veroffentlicht

Verbesserungen
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¢ Schnellstartanleitung nach jedem Schritt wieder einblendbar

¢ Ausgeblendete Dusen werden im Druckbericht aufgefiihrt

Behobene Bugs

e Berechnung der Volumenstromverteilung fir Vollstrahlen ist fehlerhaft

Version 0.28 (24.03.2020)

Neue Features

« Neue Anwendungsoberflache; SIMKOR heift jetzt ADVISIM3P
e Umwandlung eines Modellteils in Dise mdglich

¢ Simulationsergebnisse kénnen als Bericht gedruckt werden

¢ Dusenrevision: Disen werden automatisch beim Start der Anwendung aktualisiert

Verbesserungen
¢ Sprihbildsimulation "nach oben" von Spriihkugeln und Schwallreinigern ist nun noch realitatsnaher

¢ Overlay-Meniis zum Steuern einer 3D-Szene und fiir die Farbskala sind verschiebbar und immer
sichtbar

Behobene Bugs

¢ Farbskala kann als Legende mit dem Screenshot nicht gespeichert werden

Schmerzhatt ist der vorlaufige Verzicht auf die Simulation der Reinigungswirkung, in die wir bereits
enormen Entwicklungsaufwand investiert haben. Aber nicht alles, was wiinschenswert ist, ist auch
machbar und sinnwoll, deshalb haben wir diese Funktion als Reaktion auf das Feedback unserer
Testanwender vorerst ausgebaut. Die Voraussage der Reinigungswirkung ist doch so komplex, dass
die Simulation aktuell noch keine realitdtsnahen Ergebnisse liefern wiirde.

Version 0.27 (05.04.2019)

Neue Features

e Simulation von Schwallreinigern wird unterstutzt

e Minimum und Maximum der Farbskalen Redo/ Undo-fahig (schrittweises riickgangig machen oder
wiederherstellen)
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Verbesserungen

¢ Diverse Design-Anpassungen, u.a. neues Icon

¢ Sprihbildsimulation von Sprihkugeln wurde optimiert

Behobene Bugs

¢ Volumenstromauftrag bei Sprihkugeln skaliert nicht korrekt mit dem Gesamtwlumenstrom
¢ Referenzabstand fir die Simulation wird nicht gespeichert

Version 0.26 (14.12.2018)

Neue Features

¢ Eingestelltes Minimum und Maximum der Farbskalen wird in der Projektdatei gespeichert

Verbesserungen

Disentyp andern auch Uber Kontextmeni méglich

Im Disenauswahldialog standardmaRig alle Diisen aus dem Cache anzeigen

Auch (-Z2)-Richtung als Oben-Richtung festlegen

Zeit fur den Abspielmodus auf 20s reduzieren

Behobene Bugs

¢ Maximum der Farbskala wird beim ersten Umschalten nicht gespeichert

Version 0.25 (08.10.2018)

Neue Features

¢ Die aktuell gedffnete Projektdatei ist gesperrt und kann durch andere Programme nicht gedndert
werden

¢ Simulation kann fortgesetzt werden

Verbesserungen

Performance beim Einfligen von Diisen wurde verbessert

Installer um weitere Sprachen erweitert

Die aktuelle Programmvwersion wird nun im Hilfefenster angezeigt
Die FAQ der Hilfe wurde erweitert und die Rubrik "Bekannte Probleme" hinzugefugt
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Behobene Bugs

¢ Nach Umschalten der Obenrichtung springt die Ansicht

Version 0.24 (27.07.2018)

Neue Features

e Lineare Bewegung - Das Modell kann fur die Simulation verschoben werden

Verbesserungen

e Optimierungen an der Simulationskomponente
¢ Eingabe der Richtung einer Dise im Eigenschaftenbereich wird nicht mehr normiert

¢ Kleine Verbesserungen in der Benutzeroberflache und im Behandeln von Fehlern

Behobene Bugs

e Es wurde ein Fehler behoben, bei dem die doppelte Anzahl an Bilder pro Sekunde in der
Simulation zur doppelt-abgetragenen Schichtdicke fiihrte

¢ Bohrungen um den Anschluss einer Spriihkugel wurden ignoriert

Version 0.23 (23.05.2018)

Neue Features

¢ Dlsendatenbank als Cloud-Dienst fir eine hohe Verfligbarkeit / Flexibilitat

e Einbau eines Lizenzverwaltungssystems zur Unterstitzung eines Concurrent-Lizenzsystems

Verbesserungen

¢ Optimierungen an der Simulationskomponente

Behobene Bugs

o Kleinere Fehler in der Bedienoberflache, sowie in der Hilfe behoben
e Fehler behoben, der altere Simkor-Projekte mit Tankreinigern nicht richtig aktualisiert hat

Version 0.22 (09.04.2018)
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Verbesserung

Tankreiniger werden mit dem Stutzen voran eingefuigt

Weitere Verbesserungen am Rundstrahlenmodell

Fehler behoben beim Import von STEP-Dateien, welche Akzentzeichen im Bauteilnamen
beinhalteten

Eigenschaftenbereich der Dise aktualisiert nun sofort die Rotationsgeschwindigkeit, wenn sich der
Druck andert

Version 0.21 (20.03.2018)

Neue Features

SIMKOR simuliert die abgetragene Schichtdicke in Bezug auf eine Standardverschmutzung (um)

SIMKOR simuliert die Menge des aufgetragenen Reinigungsmittels als direkten Volumenauftrag
inklusive Footprint (I/cm?)

Realistische Sprihbilder geben die Druck-Einstellung einer Diise wieder

Druck einer Dise kann eingestellt werden

Verbesserung

¢ Darstellungen von Behaltern werden bis zu einer Sichtweite von 30m wollstandig dargestellt

e Erweiterung der Disendatenbank um weitere Tankreiniger (nach dem Vorbild der Hersteller Hake
und Lechler)

e Anpassung der Standardwerte beim Start der Simulation an die verwendeten Diisen

Behobene Bugs

e Angewandte Filterkriterien bei der Disenauswahl stimmten nicht mit angezeigten Filterkriterien
Uberein

Version 0.20 (18.01.2018)

Neue Features

e Disen koénnen aus der Online-Diisendatenbank geladen werden

¢ Nach Anhalten der Simulationsberechnung werden die bis dahin gerechneten Simulationsschritte
in der Ergebnisansicht angezeigt

e Schnittflachen werden dargestellt

Verbesserung
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Besseres Handling der Nutzereingabe im Eigenschaftenbereich

Verbesserte englische Ubersetzung, sowie angepasster Installer fiir GroR britannien

Deutliche Steigerung der Performance

Tabs/Reiter im Strukturbaum sind feststehend angeordnet

Behobene Bugs

¢ Projekte mit STEP-Dateien, welche im Netzwerk liegen, konnten nicht geladen werden

e Minimalwert der Simulation wurde falsch angezeigt

Version 0.19 (28.11.2017)

Neue Features

Obenrichtung des Modells ist einstellbar

Ausgeblendete Modellteile werden in der Simulation nicht betrachtet

Umwandeln eines Modellteils in eine Dise

Anzeige des verbrauchten Reinigungsmittels nach der Simulation (auch fir einzelne Disen)

Verwendung von vereinfachten Geometrien je nach Disentyp (z.B. Sprihkugel ist jetzt eine Kugel)

Verbesserung

o STEP-Import verbessert

Behobene Bugs

¢ Koordinatenebenen wurde von Impact der Dise Uberstrahlt

¢ Die maximale Farbtextur wurde auch von ausgeblendeten Disen mitbestimmt

¢ Vollstrahldlisen strahlen nicht mehr durch andere hindurch

e Osterreich wird im Installer untersttzt

¢ Rickgangig machen konnte nach dem STEP-Import Fehler werfen

¢ Dise konnte Abstand zum Schnittebenenrahmen bestimmen

¢ Die Sprihtextur einer Spriihkugel in der Echtzeitanzeige stimmte nicht mit Arbeitsbereich Uberein

Version 0.18 (24.10.2017)

Neue Features

¢ Versionierung von Projektdateien
¢ Rundstrahimodell (Zerfallener Bereich und nicht zerfallener Bereich mit Schwallwasser)
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Screenshot der aktuellen Szene machen

Eigene Kameraansichten definieren

Eigenschaftenbereich umgearbeitet

Spriihkugeln und Rotationsreiniger erzeugen 360° - Spriihtextur in der Echtzeitanzeige um
Spriihschatten direkt zu sehen

Verbesserungen

Duse hebt sich jetzt besser ab
Spruhbild hebt sich besser ab
Erste Schritte fur den Einstieg in Simkor hinzugefugt

Vollstrahldisen hinzugefugt

Voreinstellung fiir den Simulationsmodus

Behobene Bugs

¢ Bei hinreichend vielen Simulationsschritten hat der Abspielmodus einen Fehler erzeugt

Version 0.17 (13.09.2017)

o Marketingrelevante Anpassungen im Rahmen der Industrie- und Verbrauchermesse Drinktec in
Minchen

Version 0.16 (07.09.2017)

Neue Features

e Triangulierung verbessert

e Ovwerlay fur Ansichtsmodi auf der 3D-Szene integriert

¢ Duseeinflge-Dialog erweitert

o Strukturbaum tabisieren

o Kontextmend fur Aktionen bei Disen in 3D-Szene hinzugeflugt

o Kontextmendi fiir Aktionen bei Schnittebenen in 3D-Szene hinzugefiigt
¢ Neues Design fir Anwendung

e Neuer Dusentyp: Helixreiniger

e Wirkungsbereiche als transparente Geometrien darstellen

Verbesserungen

e Sprihbilder langsam abklingen lassen

¢ Beleuchten des Simulationsergebnisses
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e Statische Disen in GrolRe anpassen

Behobene Bugs

o Selektierte Schnittebene verhindert die Darstellung der Simulationsergebnisse

Version 0.15 (22.06.2017)

Neue Features

e Dise im Simulationserbenisansichtmodus zeitlich mitbewegen
e Tankreiniger auenmittig rotieren
e Henvorheben des Sprihbildes einer ausgewahlten Dise

o Auswahlmd@glichkeit fur zu simulierende Modi

Projekte

ADVISIM®P-Projekte enthalten die Pfadangabe zur 3D-Modelldatei, die Szeneelemente (Diisen,
Schnittebenen), eigene Ansichten und Verknipfungen sowie die Benutzereinstellungen.

Projekte kdnnen lokal gespeichert und geladen werden.
Neues Projekt erstellen

Um ein neues Projekt in ADVISIM3P anzulegen, wahlen Sie in der Titelleiste "Neues Projekt
erstellen" aus.

Qv [REE

Dadurch gehen alle nicht gespeicherten Anderungen des gedffneten Projektes verloren. Ein neues
Projekt mit dem Titel "Unbenannt" wird angezeigt.

Projekt speichern

Um ein Projekt zu speichern, haben Sie folgende Moglichkeiten:

¢ In der Titelleiste wahlen Sie "Projekt speichern" mit dem Sie eine bereits gespeicherte Projektdatei
aktualisieren kénnen. Falls noch kein Speicherpfad ausgewahlt ist, kdbnnen Sie ihn hier festlegen.

Qv GRER

¢ Unter dem Menlpunkt "Projekt speichern unter" kdnnen Sie eine Projektdatei benennen und in
einem Ordner ablegen.

&R EE

e Sie kénnen auch mit STRG + S speichermn.
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Da eine Projektdatei gesperrt wird, sobald diese von ADVISIM3P gedffnet wird, ist nur das
Uberschreiben einer Projektdatei méglich, die von keiner anderen ADVISIM®P-Instanz geéffnet ist.

Simulation speichern

Wenn Sie eine Konfiguration simuliert haben, besteht die Mdglichkeit, die Ergebnisse
mitzuspeichern.

Die Ergebnisse werden neben der Projektdatei in einen Unterordner abgelegt.

Der Name des Unterordners setzt sich wie folgt zusammen: Projektname.Simulation/

Projekt o6ffnen

Gespeicherte Projektinformationen mit der Dateiendung .smkr kdnnen Sie in der Titelleiste tUber den
Mentpunkt "Projekt 6ffnen" oder Uber die Tastenkombination STRG + O wiederherstellen.

Qv B R

Dabei werden folgende Informationen geladen:
1. Das importierte 3D-Modell

¢ Das 3D-Modell wird nicht selbst gespeichert, sondern nur sein Pfad. Dabei ist zu beachten,
dass die Pfadinformationen wie folgt gespeichert werden:
- der absolute Pfad zum 3D-Modell,
- der relative Pfad von der ADVISIM3D.exe zum 3D-Modell,
- sowie der relative Pfad von der zu ladenden Projektdatei zum 3D-Modell
¢ Es reicht aus, das Modell Uber eine dieser Pfadinformationen zu finden.
2. Die Sichtbarkeiten der Szeneelemente. Dadurch wird der Strukturbaum mit seinen ein- und
ausgeblendeten Teilen wiederhergestellt.

¢ Sollte sich die Modell-Datei andern, werden die Sichtbarkeitsinformationen fir das Modell nicht
wiederhergestellt.
¢ Modellteile, die in Disen umgewandelt wurden, sind nach dem Laden nicht mehr vorhanden.
3. Der Name und Typ sowie die Ausrichtung, Platzierung und Sichtbarkeit der Disen.

4. Der Name sowie die Ausrichtung, Platzierung und Sichtbarkeit der Schnittebenen.
5. Der Name der eigenen Ansichten.
6. Die Einstellungen und Sichtbarkeit der Verkntpfungen.

Bitte speichern Sie vor dem Laden eines Projekts alle Anderungen, da diese sonst beim Laden
verworfen werden.

Da eine Projektdatei gesperrt wird, sobald diese von ADVISIM3P gedffnet wird, ist nur das Offnen von
Projektdateien méglich, die von keiner anderen ADVISIM3P-Instanz gedffnet sind.

Projekte upgraden

Sollten Sie ADVISIM?3P upgraden, kann sich auch der Aufbau von Projektdateien veréandern.
ADVISIM?®P bietet Ihnen dann die Méglichkeit Ihre Projekte zu aktualisieren.

Dricken Sie auf ,OK* wird das Projekt aktualisiert. Dricken Sie ,Abbrechen®, bleibt das Projekt wie
es ist. Es kann dann allerdings nicht mit der neuen Version von ADVISIM3P geladen werden.
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ADVISIMZD - Frage

lhre Projektdatei ist veraltet.
Mdchten Sie diese Datei aktualisieren?

Ja MNein

In manchen Fallen kann das Projekte nicht auf die aktuell verwendete ADVISIM3P-Version gebracht
werden.

Das ist bspw. der Fall, wenn das Projekt aus einer neueren ADVISIM3P-Version stammt.

ADVISIM3D - Fehler

Die Projektdatei kann nicht geladen werden, da sie mit einer neueren Version von ADVISIM3D erstellt wurde,
Bitte laden Sie die aktuelle Prograrmmversion von der ADVISIM3D-Homepage herunter.

4.4.3.1 Simulation 6ffnen

Erhalt ein Projekt bereits Simulationsergebnisse, so werden diese automatisch mitgeladen.

Mit Beenden des Ladeprozesses, finden Sie sich direkt in der Ergebnisansicht der Simulation.
Sie kénnen alle Aktionen durchfiihren, genauso wie nach der Simulation.

Beachten Sie, dass das Verlassen der Ergebnisansicht das Verwerfen der Ergebnisse nach sich
zieht.
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4.5 Ansichtssteuerung

Nachdem Sie ein Modell aus einer Datei importiert haben, wird es in der 3D-Komponente angezeigt.

aBER B pussagekettiger Projektname 238 ADVISIM3P FRBEALE| - 8 X

z

3-Model importieren o/ Ergebnisse exportieren Schritiebene erstellen __Ansicht erstellen ___Screenshot speichern

@ 3D-Modell

9 Unbenanntes Bauteil -
; Unbenanntes Bauteil -

3
4
Unbenanntes Bauteil - 5
Unbenanntes Bauteil - 6
7
8

B .ot g

@ Unbenanntes Bauteil -
Unbenanntes Bauteil -

@ Unbenanntes Bauteil -
Unbenanntes Bauteil - 10

y Unbenanntes Bauteil - 11
Unbenanntes Bauteil - 12
Unbenanntes Bauteil - 13
Unbenanntes Bauteil - 14
Unbenanntes Battel - 15
Unbenanntes Bauteil - 16

0000000000600060

Volumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich

Prognose des direkten
Trefferbereiches
= -
__1,0000 | Vtem®xmin)

l 0,0000 I/(cm®min)

[

Pipette Zurlcksetzen

Simulationseigenschaften

> Oben V-Achse
B

5

Sie haben jetzt die Mdglichkeit mit der Maus das Objekt zu rotieren. verschieben und den
Ansichtsbereich zu verkleinern/vergroR ern.

Zudem koénnen Sie das Objekt von verschiedenen Seiten betrachten.

Nach dem Import eines Modells haben Sie die Méglichkeit Disen und Schnittebenen einzufligen und
mit diesen zu interagieren.

Uber den Strukturbaum kénnen Sie aulRerdem im linken Bildbereich einzelne Szenenelemente
hervorheben oder ausblenden.

Der Eigenschaftenbereich beinhaltet Informationen zu einem Model, einer selektierten Diise, einer
Schnittebene, einer eigenen Ansicht oder einer Verkniipfung.

Uber die Farbskala kénnen Sie die Darstellung des aufgetragenen Volumenstroms oder der
abgetragenen Schichtdicke beieinflussen.

451 Mausinteraktion

Objekt auswahlen
Um ein Element in der 3D-Szene zu selektieren, klicken Sie es mit der linken Maustaste an. Auch

im Strukturbaum ist es dann ausgewahit. Mit Mausklick auf den Hintergrund, werden alle Elemente
abgewahilt.

Rotieren

Sie kdnnen die Szene rotieren, indem Sie die Maus Uber der 3D-Komponente positionieren und
anschlieBend mit gedrickter linker Maustaste die Maus bewegen.
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Da Sie die Maus nur entlang zweier Achsen bewegen koénnen, die 3D-Szene aber um drei Achsen
gedreht werden kann, wird folgende Zuordnung getroffen:

Wenn sich die Maus in der Mitte der 3D-Komponente befindet, so dreht sich die Szene um die x-
und y-Achse. Wenn sich die Maus am Bildschirmrand befindet, dann wird um die z-Achse gedreht.

in O: ] £x

> :|:y

v Vmax in Ar 7 £X

s 1 =tz

Fenster
ul in B: { £z
>ty
B! ) Y

l_» in C: «—+z2 —-z
Z X | +z  1-z

umax -

Kamera rotieren

In der 3D-Werkzeugleiste befindet sich die Schaltflache zum Umschalten zwischen der
Modellrotation und der Kamerarotation:

RN - EETX)

Ist die Kamerarotation aktiv, dreht sich die 3D-Szene um den aktuellen Blickpunkt, wie
beispielsweise beim Schwenken einer Handykamera um sich selbst.

Wenn sie deaktiviert ist, dreht sich die 3D-Szene um den Mittelpunkt des Modells, wie bei einem
Karussell.

Zwischen diesen Modi kann auch mittels gedriickter STRG-Taste gewechselt werden.
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Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und bewegen anschlieRend die Maus mit gedriickter linker
Maustaste.

Verschieben

Sie kénnen das Modell verschieben, indem Sie die Maus Uber der 3D-Komponente platzieren und
anschlieRend mit gedriickter mittlerer Maustaste die Maus bewegen.

Hinweis: Bei manchen Mausen ist die mittlere Maustaste das Mausrad selber.

N
{8
e

Sie kénnen die Szene vergroRern und verkleinern, indem Sie die Maus Uber der 3D-Komponente
positionieren und anschlieRend das Mausrad drehen.

VergroRern/Verkleinern

Der Mittelpunkt der vergroRerten bzw. verkleinerten Ansicht wird auf die aktuelle Mauszeigerposition
festgelegt.
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Elemente abwahlen

Um ein ausgewahltes Onjekt (Modellteil, Dise oder Schnittebene) abzuwahlen, driicken Sie die EScC-
Taste.

45.2 Kontextmeni o6ffnen
ADVISIM?®P bietet die Mdglichkeit per Rechtsklick in der 3D-Szene ein Kontextmenii zu &ffnen. Dies
zeigt, je nachdem welche Aktion vorausgegangen ist, eine unterschiedliche Auswahl an Aktionen.

Um das Kontextmeni zu 6ffnen, driicken Sie per Rechtsklick auf ein Szenenelement (siehe Bild).
Sie kénnen das Kontextmenl auch per Rechtsklick auf das Szenenelement im Strukturbaum 6ffnen.

Auch gewisse Modi, wie das Duse einfligen, weisen eigene Aktionen im Kontextmeni auf:
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Folgende Funktionen erreichen sie Uber die jeweiligen Kontextmenus:

e Modell mit min. 2 Bauteilen:

o Eines der Modellteile in eine Dise umwandeln
e Schnittebene:

o Richtung umkehren

o Schnittebene I6schen
e Diisen einfiigen—Modus:

o Dise in Blickrichtung einfligen

o Duse senkrecht zur Oberflache einfligen
e Diise:
Arbeitsbereich an-/ausschalten
Neuen Zielpunkt festlegen
Dise mit konstantem Zielpunkt bewegen
Dise mit konstanter Richtung bewegen
Disenrichtung invertieren
Disentyp wechseln
Dise l6schen

Dusenverkniipfung einfligen

O O O O O O O ©

45.3 Tastaturinteraktion

Rotieren

Um die Szene nach links und rechts, sowie oben und unten zu rotieren, kénnen Sie die
entsprechenden Pfeiltasten auf der Tastatur verwenden. Mit der linken Maustaste kénnen Sie auf die
3D-Komponente klicken, diese ist dann fiir die Tastatursteuerung ausgewahit.
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Elemente abwahlen

Um ein ausgewahltes Onjekt (Modellteil, Dise oder Schnittebene) abzuwahlen, dricken Sie die ESC-
Taste.

454 3D-Koordinatensystem

StandardmaRig zeigt Ihnen ADVISIM®P die aktuelle Orientierung/Ausrichtung einer Szene im 3D-
Koordinatensystem in der linken, unteren Ecke der 3D-Szene an. Bei Bewegung der Kamera andert
sich die Ansicht.
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Hife-Projekt S48 ADVISIM3O

Ergebnisse exportieren
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DeleteClippingPlane
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SimulationResuitsFull
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WorkingRangeAsFrustum
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A e
00029 < e xmin)
. 0,0000 I/(cm? <min)
i Al e
00001 £ e xminy
Z
Y Va )
Ppete  Zuricksetzen
X

30-Model mit 294956 Dreiecken wurde geladen.

45.5 Strukturbaum

Der linke Programmbereich unter dem Arbeitsablaufbereich wird als Strukturbaum bezeichnet und
stellt die Komponenten der Szene dar.

Je Kategorie wird ein Reiter angezeigt, der die dazugehotrigen Elemente strukturiert:

e Bewegungen

Modellteile

Disen

Schnittebenen

eigene Ansichten

Verknlpfungen
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Bei Auswahl eines Modellteils im Strukturbaum, wird das ausgewahlte Element in der 3D-Ansicht
blau hervorgehoben.

Bei Baugruppen werden auch die dazugehdrigen Unterelemente hervorgehoben.

Die hinter dem Szenenelement stehenden Symbole stehen fiir eingeblendet @ oder ausgeblendet

Mittels Klick auf das Auge kdnnen sie zudem wvon ein- zu ausblenden wechseln und umgekehrt.
Besitzt ein Szenenelement Unterelemente, wirkt sich das Ein-/Ausblenden des Ubergeordneten
Elementes auch auf die untergeordneten Elemente aus. Elemente die ausgeblendet wurden haben
keinen Einflu auf die Simulation.

Alle Szenenelemente einer Kategorie kénnen in der 3D-Werkzeugleiste ein- und ausgeblendet
werden.

Nachdem Sie eine Dise in der 3D-Szene eingefiigt haben, wird diese im Strukturbaum im Tab
"Dusen" angezeigt. Das Ein- bzw. Ausblenden von Dlsen erfolgt analog zu Modellteilen.

Der Szene hinzugefugte Schnittebenen werden im Strukturbaum im Tab "Schnittebenen" angezeigt.
Schnittebenen kénnen wie alle Szenenelemente ein- und ausgeblendet werden.

Ebenfalls gibt es separate Reiter fir eigene Ansichten und Verkniipfungen. Eigene Ansichten lassen
sich nicht ausblenden.

Per Rechtsmausklick auf das jeweilige Szenenelement lasst sich Uber den Strukturbaum zudem das
jeweilige Kontextmenu 6ffnen:
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45.6 Simulationsansichten

In der Eigenschaftenansicht der Simulation gibt es zwei Anzeigemodi zwischen denen Sie wechseln
kdnnen

Simulationseigenschaften

Oben

Bilder pro Sekunde: 1
Zu simulierende Zeit: 3:05:00 (hh:mm:ss)

Simulationsmodus

Direkter Valumenauftrag
inkl. Footprint

Abgetragene Schichtdicke

Fliissigkeitsverbrauch in Litern

ADVISIMZD 80° (#1) 3,0 3.0

Alle Diisen 50 5,0

] £

il

- Direkter Volumenauftrag inklusive Footprint

- Abgetragene Schichtdicke

Achtung! Das Ergebnis der Abgetragenen Schichtdicke muss in den Einstellungen aktiviert werden,
da es standartmafig deaktiviert ist.

Die Ergebnisse zeigen eine Abschatzung fiir den zu erwartenden Reinigungsverlauf unter den
Idealbedingungen eines Labortests.
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Die Ergebnisse dienen ausschliellich als Interpretationsgrundlage fiir einen erfahrenen Ingenieur
unter Berlcksichtigung der tatsachlichen Reinigungsbedingungen und erlauben allein keine valide
Aussage Uber den zu erwartenden Schichtabtrag.

4.5.7 Oben-Richtung des Modells

Damit das Modell erwartungsgemaf angezeigt werden kann und bei der Berechnung der
Simulationsergebnisse entsprechend verwendet wird, ist es mdglich, die Oben-Richtung des Modells
zu andern.

Einige CAD-Programme verwenden unterschiedliche Koordinatensysteme, was zu Problemen mit der
Oben-Richtung fihren kann.

Simulationseigenschaften

E Ohen-Richtung: IS
¥-Achse
—_—

Z-Achse
-Z-Achse
-Y-Achse

Daflir wahlen Sie im Eigenschaftenbereich unter Simulationseigenschaften die gewiinschte Oben-
Richtung aus:

e Y-Achse
e Z-Achse
e -Z-Achse

Dadurch andert sich auch die entsprechende Anzeige der Standardansichten. StandardmaRig wird
wvon der Y-Achse als Oben-Richtung ausgegangen.

Die Oben-Richtung wird beim Speichern der Projektdatei mitgespeichert.
45.8 Riuckgangig machen/Wiederholen von Aktionen

In ADVISIM3P haben Sie die Méglichkeit, Aktionen, die Projektdatei verandern, riickgangig zu
machen bzw. zu wiederholen.

Dazu gibt es die beiden Pfeil-Buttons in der Titelleiste von ADVISIM®P.

Der Tooltip zeigt Ihnen an, welche Aktion rickgangig bzw. wiederholt gemacht wird.

N nGER Unbenannt $g8 ADVISIM 3P
[

Riickgéngig: Schnittebene einfigen (Strg +
. .

Driicken Sie die Schaltflache oder die dafiir vorgesehene Tastenkombination, um die Aktion
auszulésen.

+RUckgangig“ setzt die letzte Aktion zurlick. ,Wiederholen® stellt die letzte rlickgangig gemachte
Aktion wieder her.
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Wenn Sie ein Projekt laden, ein neues Projekt erstellen oder ein neues STEP-Modell importieren,
kénnen Sie vorherige Aktionen weder riickgangig machen noch wiederholen.

Beim Klick auf den kleinen Pfeil 6ffnet sich eine Liste von Aktionen (siehe Bild), die alle rickgangig
gemacht werden kénnen.

Bewegen Sie die Maus zum entsprechenden Eintrag und driicken Sie die linke Maustaste. Alle

Aktionen, die hervorgehoben werden, werden per Linksklick mit der Maus gleichzeitig rickgangig
gemacht bzw. wiederholt.

G- anBE
<5, Schnittebene einfigen
<&, Diisennamen &ndern

<5, Szenenelemente ein-fausblenden
<r, Diise einfligen

Hinweise:

¢ Wenn Sie in den Simulationsergebnismodus wechseln oder ihn verlassen, sind alle bisherigen
Aktionen nicht mehr rickgangig zu machen bzw. kénnen nicht wiederholt werden.

¢ Wenn Sie eine Diise oder Schnittebene bewegen, werden alle Aktionen, die in einem Zeitraum
unter 750 Millisekunden zur letzten Aktion stattfinden, zusammengefasst.

¢ Wie aus anderen Programmen Ublich, kdnnen Sie das Tastenkirzel STRG + Zz (fiur Riickgangig)
oder STRG + Y (fir Wiederholen) verwenden.

4.6 Eigenschaftenbereich

Im Eigenschaftenbereich sind Informationen Uber ein Szenenobjekt (ibersichtlich dargestellt. Dartiber
hinaus haben Sie die Mdglichkeit, einige Eigenschaften neu zu definieren.

Je nach Art des Objektes konnen unterschiedliche Informationen angezeigt und bearbeitet werden.

Ist eine Dise, Schnittebene, eigene Ansicht oder Verknilipfung ausgewahit, werden deren
Eigenschaften im Eigenschaftenbereich angezeigt. In der Simulationsergebnisansicht kénnen Sie
auch die Eigenschaften der Simulation einsehen.
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Diisentyp
xial Vollkegelduse Baureihe 490
Position

e 2]
x 15361 2
v )

z 2046

O Konstantes Ziel @ Konstante Richtung

Ausrichtung

X 004

v 099

z on &

O Konstantes Ziel - @ Konstante Position

30-Model mit 234956 Dreiecken wurde geladen.

Der Eigenschaftenbereich besitzt diverse Gruppen, welche darauf hinweisen, dass die zugehdrige
Eigenschaft editierbar ist.

Um eine Eingabe zu bestatigen, driicken Sie entweder die EINGABE-Taste oder wechseln Sie in ein
anderes Feld.

Eine fehlerhafte Eingabe wird durch das A-Icon angezeigt. Fahren Sie mit der Maus dartber, um
den Grund des Fehlers angezeigt zu bekommen.

Abstand

mm

Der Wert muss angegeben werden.

4.6.1 Eigenschaftenbereich der Diisen

Der Eigenschaftenbereich fir Dusen stellt Informationen und Werkzeuge bereit, mit deren Hilfe man
die Dise im Raum exakt lokalisieren oder positionieren kann.
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Objekteigenschaften

Name

Lechler Axial Vollkegeldise Baureihe 490 490.886.30 (#1)

Diisentyp

Axial vollkegeldiise Baureihe 490 @
Position

X @ mm

v: 94 2| mm

(O Konstantes Ziel (@) Konstante Richtung

Ausrichtung
. - ~
.
' A
v\
) ~
z 100 o

(O Konstantes Ziel (@ Konstante Position

Winkel zur Normalen der lokalen Referenzebenen

Hauptachse: °
=
~

Nebenachse:

Arbeitsdruck

Druckbereich: 0,5 bar - 10 bar
Aktueller Druck: bar
Up-Vektor

Abstand

Fa¥
345,97 - mm

Informationen

Id: 1

Bezeichnung: Axial Vollkegeldiise Baureihe 430
Hersteller: Lechler

Artikelnummer: 490.886.30

max. Arbeitsbereich: 1 mm - 800 mm

Hihe: 32,5 mm
Durchmesser: 21 mm
Offnungswinkel: 50,00
volumenstrom: 16,00 I/min

Der Bereich lasst sich in neun Teile untergliedern, wovon die ersten acht anderbar sind.

Name einer Dise

Typ einer Dise
Position einer Duse

Richtung einer Dise

Winkel zu lokalen Referenzebenen

Arbeitsdruck einer Dise

Up-Vektor einer Duse

Abstand einer Dise zum Ziel

Allgemeine Informationen
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4.6.1.1 Namen andern

Im Editiermodus fir den Disennamen lasst sich dieser neu vergeben.

Nach Bestatigung der Eingabe wird der Name aktualisiert und im Strukturbaum des Projekts
angezeigt.

'ﬁ'

MName

Zielstrebige Diise

Achtung! Ein leerer Name darf nicht verwendet werden.

Loschen einer Duise

I}

Eine Duse I6schen Sie Uber Betatigung des -Buttons im oberen rechten Bereich.

4.6.1.2 Typ andern

In diesem Bereich wird der Typ der ausgewahlten Dise angezeigt. Zuséatzlich haben Sie die
Méglichkeit, den Disentyp zu verandern.

Disentyp

B0° Test l;].;:.

Anderung des Diisentypes

Je

Mochten Sie den Typ einer ausgewahlten Dise andern, klicken Sie auf den -Button. Daraufhin
offnet sich der Disenauswahldialog. Hier kénnen Sie einen neuen Dusentyp auswahlen und
bestatigen. Der Wechsel des Disentyps wirkt sich wie folgt auf die eingetragenen Objekt-
Eigenschaften aus:

o Name: Wurde der Name der Dise vorher angepasst, bleibt dieser erhalten. Ansonsten wird der
Name dem neuen Typ angepasst.

¢ Position: Werte bleiben erhalten.
¢ Ausrichtung: Werte bleiben erhalten.

o Arbeitsdruck: Ist der bisher eingetragene Druck auf den Druckbereich des neuen Disentyps
anwendbar, so wird er Ubernommen. Ansonsten wird der aktuelle Druck auf das Minimum
zurickgesetzt.

o Up-Vektor: Wert bleiben erhalten.
e Abstand: Wert bleibt erhalten

¢ Informationen: Werte werden an den neuen Disentyp angepasst.

4.6.1.3 Position andern

Die Position einer Diise kénnen Sie durch Andern der drei Achsen einstellen.

Des Weiteren konnen Sie zwischen zwei Modi zum Verschieben wahlen:
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4.6.1.4

o Konstantes Ziel : Der Zielpunkt der Duse bleibt gleich, die Ausrichtung der Dise andert sich.
¢ Konstante Richtung : Die Richtung bleibt, aber der Zielpunkt andert sich.

Position

, N
X 88854 =
: o
Y: 406,68
: o
z 23037 o

(O Konstantes Ziel (@) Konstante Richtung

Hat eine Dise kein direktes Ziel, kann sie auch nicht mit konstantem Ziel verschoben werden. In
diesem Fall wird die entsprechende Option ausgegraut.

Position

. N

.

. Fan

Y 160,92 - ;
. - A

z 59219 o

Konstantes Ziel (@) Konstante Richtung

Richtung dndern

Das Andern der Richtung verhalt sich adaquat zur Anderung der Diisenposition.

Dabei wird allerdings die Sprihrichtung statt der Position verandert.

Auch hier gibt es zwei Modi zum Verandern der Dusenrichtung:

¢ Konstantes Ziel - Der Zielpunkt der Duse bleibt gleich. Die Dise wird um den Zielpunkt gedreht.
¢ Konstante Position - Die Position bleibt konstant und die Zielposition wird verandert.

Ausrichtung

. . P
X 100 o
: o
Y: 000 =
: o
z 000 =

(O Konstantes Ziel (@) Konstante Position

Hinweis: Der Null-Vektor kann nicht eingegeben werden. Ferner werden alle Richtungsvektoren
normalisiert.

Da der Oben-Vektor immer orthogonal zur Richtung stehen muss, wird dieser mitberechnet und
aktualisiert.

Hat die Dise kein direktes Ziel, ist es nicht mdglich, die Dise mit konstantem Ziel auszurichten. In
diesem Fall wird die entsprechende Option ausgegraut.
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Ausrichtung

. _ N

X 081 = Y.
\ N

v 000 =

. neg

z 0se =

Konstantes Ziel (@) Konstante Position I

4.6.1.5 Winkel zur Normalen der lokalen Referenzebenen
In diesem Bereich haben Sie die Méglichkeit die Verdrehung der Dise in Bezug zur Normalen der
Referenzebenen einzustellen.
Geben Sie dafir die Verdrehung als Winkel in Grad an.

Dabei kdnnen Sie zwischen einer der drei Referenzebenen wahlen, die als Bezugsebene fiir die
Verdrehung gilt.

Bei einem Klick auf eine andere Referenzebene wird die Verdrehung bezlglich dieser neu berechnet.

Die Hauptachse bezieht sich dabei auf die erste angegebene Achse, um die gedreht wird.
Die Nebenachse bezieht sich auf die zweite angegebene Achse, um die gedreht wird.

Als Eingabe sind nur Winkel zwischen -180° und 180° zulassig.

Winkel zur Normalen der lokalen Referenzebenen

FANP

v
= xz YZ
v

Hinweis: Die ausgewahlte Referenzebene wird im Projekt mitgespeichert.

Hauptachse: -G0

Mebenachse: 1]

4.6.1.6 Arbeitsdruck andern

In ADVISIM3P haben Sie die Méglichkeit, den anliegenden Betriebsdruck der Diise zu regulieren.
Dabei hat der Druck direkten Einfluss auf den Volumenstrom.

Arbeitsdruck

Druckbereich: 2 bar - & bar

) AN
Aktueller Druck: 3,0 m— bar

Hinweis: Der Arbeitsdruck der Diise hat keinen Einfluss auf den Arbeitsbereich, den die Dise
abdeckt. Dieser ist konstant.

4.6.1.7 Up-Vektor andern

&
Mit der e Schaltflache kénnen Sie die Diise gegen den Uhrzeigersinn rotieren.

@
Mit der il i Schaltflache kénnen Sie die Dise mit dem Uhrzeigersinn rotieren.
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4.6.1.8

4.6.1.9

Pro Klick wird um 1° rotiert. Driicken Sie langer auf eine der beiden Schaltflachen, wird die Aktion
immer wieder ausgefiihrt. Sie konnen die Diise im Bereich von -359° bis 359° rotieren. Dabei
entspricht ein Wert gréfier 0 dem mathematisch positiven Drehsinn und ein Wert kleiner 0 dem
mathematisch negativen Drehsinn.

Up-Vektor
Winkel: 0 @“ Fal [8E,

Abstand andern

Der Abstand gibt die Entfernung des Disenfokusstrahls zwischen der Disendéffnung und dem ersten
Auftreffpunkt auf dem 3D-Objekt an.

Abstand

= a
388,54 vrnrn

Hat die Duse kein Ziel, kann kein Wert eingetragen werden. Dies wird lhnen durch ein rotes
Warndreieck angezeigt.

Abstand

A mm

Allgemeine Informationen

Hier erhalten Sie allgemeine Informationen Uber die Dise, die auch im Disenauswahldialog
angezeigt werden.

Informationen

Id: 2
Eezeichnung: 60° Test
Hersteller: SIMKCR

Artikelnummer:

max. Arbeitsbereich: 1 mm - 725 mm

Hhe: 1% mm
Durchmesser: 8 mm
Offnungswinkel: 60,0°
Volumenstrom: 1,30 |/min

Ist kein Offnungswinkel angegeben, wird dieser ausgeblendet.

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation n

4.6.2

4.6.2.1

Eigenschaftenbereich der Schnittebenen

Der Eigenschaftenbereich fiir Schnittebenen stellt Informationen und Werkzeuge bereit, um die
Eigenschaften der Schnittebene zu andern.

Objekt-Eigenschaften

MName

‘ Schnittebene 2 ‘

Position
. ~
X 250,00 = mm
) ~
\H 250,00 = mm
. N
Z 250,00 — mm
Normale
~
x
~
Y, 0,39 —
~
z 045 =

Winkel zu lokalen Referenzebenen

Hauptachse: -124

Mebenachse: -36

Informationen
Id:

ra

Der Bereich lasst sich in funf Teile untergliedern, wovon die ersten drei editierbar sind.
e Name der Schnittebene

e Position der Schnittebene

¢ Normale der Schnittebene

e Winkel zu lokalen Referenzebenen
¢ Allgemeine Informationen

Namen andern

Im Editiermodus fiir den Schnittebennamen Iasst sich dieser neu vergeben.

Nach Bestatigung der Eingabe wird der Name aktualisiert und im Strukturbaum des Projekts
angezeigt.

MName m

Schnittebene 2

Achtung! Ein leerer Name darf nicht verwendet werden.
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4.6.2.2

4.6.2.3

4.6.2.4

Loschen einer Schnittebene

S

Eine Schnittebene 16schen Sie durch Betatigung des Buttons.

Position andern

Die Position einer Schnittebene kénnen Sie durch Andern der drei Achsen einstellen.

Position

. AN

x 250,00 = mm
: FaX
'S 250,00 = mm
: Fa
£ 250,00 — | mm

Normale dndern

Hier konnen Sie die Normale der Schnittebene andern.

Die Schnittebene blendet den Teil des Modells aus, der sich entgegengesetzt ihrer Flachennormale
befindet.

Normale

. . N
e 067
. N
¥ 059 =
. i N
7 045 =

Hinweis: Der Null-Vektor ist nicht erlaubt. Die Ausrichtung der Schnittebene wird nach der Eingabe
normalisiert.

Winkel zu lokalen Referenzebenen

In diesem Bereich haben Sie die Méglichkeit die Verdrehung der Schnittebene zu Referenzebenen
einzustellen.

Geben Sie dafir die Verdrehung als Winkel in Grad an.

Dabei kénnen Sie zwischen einer der drei Referenzebenen wahlen, die als Bezugsebene fiir die
Verdrehung gilt.

Bei einem Klick auf eine andere Referenzebene wird die Verdrehung bezlglich dieser neu berechnet.

Die Hauptachse bezieht sich dabei auf die erste angegebene Achse, um die gedreht wird.
Die Nebenachse bezieht sich auf die zweite angegebene Achse, um die gedreht wird.
Als Eingabe sind nur Winkel zwischen -180° und 180° zulassig.
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Winkel zu lokalen Referenzebenen

nxz YZ

Hinweis: Die ausgewahlte Referenzebene wird im Projekt mitgespeichert.

Hauptachse: -124

4P| 4P

Mebenachse: -36

4.6.2.5 Allgemeine Informationen

Hier wird die ID der Schnittebene angegeben. Sie identifiziert die Schnittebene im Projekt eindeutig.

Informationen
Idl: 2

4.6.3 Eigenschaftenbereich der Eigenen Ansichten

Der Eigenschaftenbereich fiir die eigenen Ansichten stellt Informationen und Werkzeuge bereit, um
die Eigenschaften der Ansicht zu andern.

Objekteigenschaften

=

MName

Eigene Ansicht 1

Namen einer eigenen Ansicht bearbeiten

Im Editiermodus fur die eigene Ansicht kann auch ein neuer Name vergeben werden.

Mit Bestatigung der Eingabe wird der Name aktualisiert und im Strukturbaum des Projekts
angezeigt.

Loschen einer eigenen Ansicht

=)

Eine eigene Ansicht |I6schen Sie durch Betatigung des -Buttons.

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation n

4.6.4 Eigenschaftenbereich der Verknupfungen

Der Eigenschaftenbereich fir Verknlpfungen stellt Informationen und Werkzeuge bereit, um die
Eigenschaften der Verknipfung zu andern oder um eine Verknipfung zu l6schen. Je nach
verwendeter Verknipfungsart andern sich der konkrete Aufbau bzw. die Einstellungsmdglichkeiten.

Parallel zu einer Modellteilflache

Objekt-Eigenschaften

Name

Entlang einer Modellteilachse (Dise #3)

Ausrichtung
D Disenrichtung entlang Achse ausrichten

Informationen
Id: 2
Verknlpfung zu Dlse: 5

Der Bereich lasst sich in drei Teile untergliedern, wovon der zweite editierbar ist.
¢ Name einer Verknipfung

e Ausrichtung einer Verkniipfung

o Eigenschaftenbereich

Entlang einer Modellteilachse
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4.6.4.1

Objekteigenschaften

Name iy

Parallel zu Maodellteilfliche (Dise #3)

Ausrichtung
[] Disenrichtung senkrecht zu Modellteilfliche ausrichten

Abstand

000 =

—|mm

Informationen
Id: 1

Verknipfung zu Dise: 3

Der Bereich lasst sich in vier Teile untergliedern, wovon der zweite und dritte editierbar sind.
e Name der Verkniipfung

e Ausrichtung einer Verkniipfung

e Abstand einer Verkniipfung

¢ Eigenschaftenbereich

Namen anzeigen

In diesem Bereich wird der Name der gewahlten Verknlpfung angezeigt. Der Name der Verknipfung
wird automatisch von ADVISIM3P generiert und ist nicht editierbar. Er setzt sich aus der Art der
Verknipfung und der zugehoérigen Disennummer zusammen. Sie haben in diesem Bereich die
Méglichkeit, die gewahlte Verknlpfung zu Idschen.

ﬁ'

MName

Parallel zu Modellteilflache (Dise #3)

Loschen einer Verknupfung
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4.6.4.2

4.6.4.3

=b

Eine gewahlte Verknipfung I6schen Sie durch Betatigung des Buttons im oberen rechten

Bereich .

Ausrichtung dandern

In diesem Bereich haben Sie die Mdglichkeit, die Bewegungsfreiheit einer Diise einzuschranken

Verknupfung: Parallel zu einer Modellteilflache

Mit der Auswahl dieser Option richtet sich die zugehdrige Diise automatisch senkrecht zu der
zugehdrigen Modelteilflache aus. Mit dieser Festlegung kann die Ausrichtung der Dlse innerhalb des
Diseneigenschaftenbereichs nicht mehr bearbeitet werden. Heben Sie die Ausrichtung wieder auf, ist
eine freie Bearbeitung der Disenausrichtung wieder méglich.

Ausrichtung
[] Disenrichtung senkrecht zu Modellteilfliche ausrichten

Verknupfung: Entlang einer Modellteilachse

Mit Auswahl dieser Option richtet sich die zugehdrige Dise automatisch entlang der zugehdrigen
Bauteilachse aus.

Ausrichtung
[] Disenrichtung entlang Achse ausrichten

Auswirkungen auf den Diiseneigenschaftenbereich

Die Festlegung hat zur Folge, dass sich die Ausrichtung der Duse innerhalb des
Diseneigenschaftenbereichs nicht mehr bearbeiten lasst. Heben Sie die Ausrichtung wieder auf, ist
eine freie Bearbeitung der Disenausrichtung wieder méglich.

Abstand andern

Der Abstand gibt die Entfernung des Disenfokusstrahls zum ersten Auftreffpunkt der zugehdrigen
Modellteilfiache an. Der eingetragene Wert muss positiv sein.

Abstand

| D

0,00 mim
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4.6.4.4 Allgemeine Eigenschaften

In dieser Ansicht werden die allgemeinen Informationen einer Verknipfung aufgelistet.

Informationen

Id: 1

Werknipfung zu Dise: 3

46.5 Eigenschaftenbereich der Simulation

Der Aufbau des Simulationseigenschaftenbereiches verandert sich, je nachdem ob er vor oder nach
der Simulation aufgerufen wird.

Eigenschaftenbereich vor der Simulation

Vor der Simulation Iasst sich in den Simulationseigenschaften die gewiinschte Achse der
Obenrichtung auswahlen.

Simulationseigenschaften

Oben| ¥-Achse

Eigenschaftenbereich nach der Simulation

Nach Durchfuhrung der Simulation erweitern sich die Informationen der Simulationseigenschaften.
Die Obenrichtung ist an dieser Stelle nicht mehr bearbeitbar und wird nur noch angezeigt.

Zusatzliche Parameter der Simulation (Intervall und Dauer) werden jetzt angezeigt.

Auch der Flissigkeitsverbrauch Uber die Dauer der Simulation aller in der Simulation verwendeten
Disen im Einzelnen und im Gesamten angezeigt.
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4.7

471

4.8

Simulationseigenschaften

Oben

Bilder pro Sekunde: 1
Zu simulierende Zeit: 3:05:00 (hhimm:ss)

Fliissigkeitsverbrauch in Litern

Lechler Sprithkugel Baureihe 381 39142117 (#1) 4073 905,0

Lechler Sprihkugel Baureihe 581 59142117 (#2) 4073 905,0

ADVISIMZD 00° (#3) 2.3 3,0

Alle Diisen 216,8 1815,0
Werkzeugleiste

In den Unterkapiteln finden Sie Informationen zu:

e Schnittebene einfiligen

e Eigene Ansichten einfligen
e Screenshot erstellen

Screenshot erstellen

In der Werkzeugleiste befindet sich die Schaltflache zum Erstellen eines Bildes von der 3D-Szene.

%

Schnittebene erstellen Ansicht erstellen Screenshot speichern

Dieser ist erst aktiv, wenn ein Modell in die 3D-Szene geladen wurde.

Wenn Sie die Schaltfliche betatigen, 6ffnet sich ein Speichern-Dialog und das aktuelle Bild der 3D-
Szene kann als PNG-Datei gespeichert werden.

Dabei wird jeweils die aktuelle 3D-Szene ohne den Strukturbaum- und Eigenschaftenbereich
gespeichert. Zeitleisten und Farbskalen bleiben erhalten.

3D-Werkzeugleiste

Die 3D-Werkzeugleiste bietet Ihnen verschiedene Mdéglichkeiten auf die Darstellung der 3D-Szene
Einfluss zu nehmen.

SR EE R k)

Sie bietet ihnen folgende Optionen:

e Beweqgungspfad anzeigen
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481

48.2

¢ Alle Modellbestandteile ein-/ausblenden

¢ Alle Disen ein-/ausblenden

¢ Alle Schnittebenen ein-/ausblenden

e Schalten zwischen der normalen Modell-Drehung und der Innenansicht um

e Schalten zwischen der normalen Facetten- und der Drahtgitterdarstellung um
e Bewegungsrichtung anzeigen

e Auswahl einer Standardansicht

¢ Koordinatenebenen anzeigen

Sichtbarkeiten aller Szenenelemente steuern

Alle Szenenelemente einer Kategorie konnen in der Werkzeugleiste ein- und ausgeblendet werden.
Dadurch wird der Sichtbarkeitsstatus aller Szenen-Elemente eines Typs gleichzeitig gewechselt.
Zuvor ausgeblendete Elemente werden dadurch auch wieder dargestellt.

Modellteile ein- und ausblenden

LT

Beachten Sie, dass fir das Starten der Simulation wenigstens ein Modellteil eingeblendet sein
muss.

Diisen ein- und ausblenden

B °.FEEELX)

Beachten Sie, dass fir das Starten der Simulation wenigstens eine Dise eingeblendet sein muss.

Schnittebenen ein- und ausblenden

"M B

Ansichtmodus umschalten

Sie habe die Mdéglichkeit, zwischen der normalen Ansicht mit den Facetten des Modells und der
Gitteransicht zu wechseln.

T - )
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Wenn Sie die Schaltfldiche durch Driicken aktivieren, wird das Drahtgittermodell angezeigt. Wenn Sie
die Schaltflache erneut betatigen, wird die Schaltfldche wieder deaktiviert, und es werden wieder die
Flachen des Modells dargestellt.

ZulN . 4 SR T @, &

%G

%1

4.8.3 Standardansichten

Sie haben die Méglichkeit, die Szene entlang der Koordinatenachsen zu betrachten.

Diese sechs Betrachtungsweisen werden Standardansichten genannt und kénnen in der 3D-
Werkzeugleiste ausgewahlt werden.
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F
% @ %02 @ o,

Standardansichten

Ansicht von links

Ansicht von rechts

Untersicht

Draufsicht

Rickansicht

Yorderansicht

Die schwarze Seite des Wirfels zeigt die Seite an, von welcher die Szene betrachtet werden soll.
Wenn das Modell zum ersten Mal gedffnet wird, wird es in der Vorderansicht angezeigt.

Bei Anwendung der Standardansichten werden Verschiebung und Zoom der Szene zurlickgesetzt.

48.4 Koordinatensystemebenen

ADVISIM®P bietet die Méglichkeit die drei Koordinatensystem-Ebenen anzuzeigen.

%R %0229k

Koordinatenebenen

EH H¥-Koordinatenebene ein-/ausblenden
m YZ-Koordinatenebene ein-fausblenden

= MZ-Koordinatenebene ein-faushblenden

Dabei sind die dickeren Linien die Achsen des Koordinatensystems.

Sie kénnen alle 3 Ebenen (XY, XZ, YZ) unabhangig voneinander ein- und ausschalten.
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=¥,
.

9
@

ARH&

£

o Wodel Tmporteen
Eigene Ansichten

InsertNozzle
InsertClippingPlane
Compass
InsertNozzlefull

SimulationResuitsFull
InvertClippingplane
WorkingRangeAsFrustum
SetNewNozlePosiion

Objekteigenschaften

Name

[ ooanarrebeen

Hife-Projekt S48 ADVISIM3O

G &S

Ergebnisse exportieren

Koordinatenebenen

FB  xv-Koordinatenebene ein-/ausblenden

R V2 Koordnatenebene einausblenden

< Xz-Koordinatenebene ein-/ausblenden

Volumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich

Prognose des direkten
Trefferbereiches
2] e

00029 | em®xmin)

. 10,0000 I/(cm? xmin)

A em
00001 £ ftem®xmin)

30-Model mit 294956 Dreiecken wurde geladen.

4.9 Farbskalabereich

Pipette

Zurlcksetzen

Die Farbskala zeigt, in welchem Bereich sich die Werte der Simulation befinden.

Hier kdnnen Sie das Maximum sowie das Minimum andern, um so die Ansicht feiner zu granulieren.

Fehlerhafte Eingaben werden nicht in die Darstellung iibernommen und per 1y Validierungsfehler

kenntlich gemacht. Wenn Sie mit der Maus Uber das Fehlerzeichen A fahren, erhalten Sie einen
detaillierten Hinweis zur fehlerhaften Validierung.

Hinweis: Wenn Sie das Maximum verringern, werden alle Werte oberhalb auf das Maximum
reduziert. Wenn Sie das Minimum erhéhen, werden alle Werte darunter abgeschnitten. Die
Simulation behandelt diese Bereiche dadurch als waren diese nicht getroffen worden.
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Volumenstromauftrag

inkl. Schwallbereich

1,0000

X
o

X
0,000 =

/

Pipette

Prognose des direkten
Trefferbereiches

l/[cm® = min)

0,0000 /{cm®=<min)

l/[cm® = min)

O

Zuriicksetzen

Wenn Sie die Farbskala andern, wirkt sich das auf alle Ergebnisansichten aus. Minimum und

Maximum wird nur fir die aktuelle Ergebnisansicht geandert.

Ein Klick auf den

o)

-Button setzt die Eingabefelder auf die Werte zurlick, die durch die
Simulation gegeben sind.

Minimum und Maximum werden mit in der Projektdatei gespeichert.

Hinweis: Beim Verlassen der Simulation werden die Minimum- und Maximumwerte verworfen.

49.1 Farbpipette

Mithilfe der Farbpipette kdnnen die prognostizierten Effekte der Diisen genau ermittelt werden. Der
Pipettiermodus ermittelt nur Werte nachdem eine Dlse platziert wurde.

Aktivieren Sie die Pipette indem Sie im Farbskala-Bereich den Pipette-Button aktivieren.
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Volumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich

Prognose des direkten
Trefferbereiches
AN
v

g4 2197
l 0,0000 /{cm®=<min)

Fay .
0,0001 | Ij{cm®xmin)

M Zuriicksetzen

Das Werkzeug ist sofort aktiv. Sie missen die Maus nur zur gewtinschten Stelle in der 3D-Ansicht
bewegen.

[/{cm® = min)

Des Weiteren wird im Farbskalabereich der aktuelle Simulationswert als Zahlenwert auf der
Farbskala angezeigt.
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Volumenstromauftrag
inkl. Schwallbereich

Prognose des direkten
Trefferbereiches
¥
v

04,2197 l/{em*=min)

84,5096 |/{cm*=xmin)

0,0001 | I/iem®xmin)

~
d O
Pipette Zuriicksetzen

Zum Deaktivieren des Pipettiermodus klicken Sie erneut auf den Pipette-Button.

410 Modellteilinteraktion

In ADVISIM®P ist es méglich, mit den Modellteilen der geladenen STEP-Datei zu interagieren. Auf
diese Weise ist es moglich, einzelne Bauteile auszublenden.

Beachten Sie, dass die ausgeblendeten Bauteile fiir die Simulation nicht beachtet werden.

Falls Sie in lhrem 3D-Modell schon Diisen als Bauteil hinzugefiigt haben, bietet Ihnen ADVISIM3P
darlber hinaus die Moglichkeit, diese durch Disen zu ersetzen.

4101 Modellimport
ADVISIM?®P bietet die Mdglichkeit, Modelle im STEP-Format zu importieren. Die Modelle sollten in
der Langeneinheit "mm" vorliegen.

Dazu dricken Sie in der Schnellstart-Anleitung den Button zum 3D-Modell importieren (im folgenden
Bild rot markiert).
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X
Schnellstart-Anleitung &
1. 3D-Modell importieren
' 2. Diisen einfligen
3. Simulation starten
4. Ergebnisse exportieren
NADVISIM-P
Alternativkénnen Sie im Arbeitsablaufbereich auf die Schaltfldche ,3D-Modell importieren® klicken:
AREE Unbenannt S8 ADVISIM3P
) Coonseoporteen |

Egal Uber welchen Weg sie den Import starten, anschliedend erscheint ein Dateiauswahl-Dialog, in
dem Sie Dateien mit der Endung .step und .stp 6ffnen kénnen.

Wahlen Sie lhre gewiinschte Datei aus und bestétigen Sie, um sie in ADVISIM®P zu importieren.

4.10.2 Modellteil in eine Diise umwandeln
Besonders fiir STEP-Dateien, die Disenreprasentationen bereits enthalten, ist es sinnwoll, diese
einfach in den gewtiinschten Disentyp umzuwandeln.

Dafiir gehen Sie mit der Maus Uber das zu ersetzende Modellteil und 6ffnen mit Rechtsklick das
Kontextment.

O

Modellteil in eine Dise urmwandeln

Wenn Sie die "Modellteil in eine Dise umwandeln"-Schaltflache betatigen, 6ffnet sich der
Disenauswahl-Dialog.

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation n

411

41141

41111

Hier kdnnen Sie den Disentyp auswahlen, der anstelle des Modellteils angezeigt werden soll.

In der Projektdatei werden die umgewandelten Modellteile gespeichert.

Bitte beachten Sie, wenn Sie ein Modellteil in eine Diise umwandeln und die Lineare Bewegung mit
einem Abstand zum Ursprung aktiv ist,

dass dann die Dise mit demselben Abstand in der Szene platziert wird.

Der Vorteil dabei ist, dass sich beim Deaktivieren der linearen Bewegung die Diise an dem
erwarteten Ausgangspunkt befindet.

Duseninteraktion

Diisen sind in ADVISIM®P die zentralen Elemente zur Ermittlung des Reinigungserfolgs.

Der erste Schritt bei der Arbeit mit Disen ist das Einfligen der Dise nachdem Sie eine STEP-Datei
geladen haben.

Danach kénnen Sie mit der Dise in der Szene interagieren: Sie kdnnen sie zum Beispiel auswahlen
und verschieben.

Diisenkategorie

In ADVISIM3P wird zwischen verschiedenen Diisenkategorien unterschieden, deren unterschiedliche
Eigenschaften auch benannt sind.

Zielstrahlreiniger

In ADVISIM®P haben Sie die Méglichkeit, Diisen direkt mit dem Stutzen einzufiigen.
Wie im Bild zu sehen ist, wird die Dise in Richtung des Klickpunktes eingefligt.

Auch der Stutzen erzeugt einen Sprihschatten. Die am Stutzen befestigte Duse dreht sich um
diesen.

Damit kénnen Sie in ADVISIM®P realitatsnéhere Szenarien erzeugen.

Um die Positionierung zu erleichtern, wird ein Spriihbild angezeigt, das einem Reinigungszyklus der
Duse entsprechen wirde.

Somit werden direkt Spriihschatten sofort aufgezeigt.
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4.11.1.2 Spriihkugeln

Bei der Sprihkugel wird in der Vorschau eine vereinfachte 360°-Abdeckung angezeigt.

Auf diese Weise ist eine treffende Abschatzung fiir die Positionierung mdglich, ohne eine Simulation
durchzufuhren.
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ADVISIM®P unterstiitzt dabei auch Spriihkugeln mit variablen Spriihwinkeln nach oben und unten.

Nachfolgende Abbildung zeigt beispielhaft eine Sprihkugel mit einem Sprihwinkel von 180° nach
oben.
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411.2 Duse einfugen

Um eine Duse in die 3D-Szene einzufigen, wahlen Sie im Arbeitsablaufbereich die Schaltflache
"Duse einfligen".

P,
Q AR R Unbenannt :‘g ADVISIM3D
Ny ‘ }
S5 Vg TP o, Ergebrise sportirer

Alternativ kdnnen Sie auch den entsprechenden Button in der Schnellstart-Anleitung nutzen.
Daraufhin 6ffnet sich der Auswahldialog fuir die Disen.

Diseneinfiuge-Modus

Mit Auswahl einer Dise startet der Diisen-einfige-Modus. Mit dem Diisenzauberstab \\'
wahlen Sie in der 3D-Szene per Mausklick einen Bezugspunkt auf dem Modell aus, der fir die
Disenplatzierung und -ausrichtung verwendet wird. Die Diise wird mittig zwischen der aktuellen
Ansicht und diesem Bezugspunkt platziert, sofern dieser Abstand innerhalb des Arbeitsbereichs der
jeweiligen Duse liegt. Ist das nicht der Fall, wird die Dlse in der Mitte ihres Arbeitsbereiches
platziert.

Die Dusenéffnung ist dabei auf den Bezugspunkt ausgerichtet. Bei Sprihkugeln und
Rotationsreiniger ist der Bezugspunkt invertiert und bezieht sich auf den Anschluss der Duse.

Um den Dusen-einfuge-Modus zu beenden, klicken Sie wieder auf die Schaltflache, dricken Sie die
EScC-Taste oder klicken Sie in einen leeren Bereich der Szene.

Des Weiteren haben Sie die Mdglichkeit, mit Rechtsklick das Kontextmenu zu 6ffnen, um weitere
Optionen zu erhalten.

So kénnen Sie die Dise auch senkrecht zum angeklickten Punkt einfligen. Dies ist ebenfalls
maoglich, wenn Sie beim Einfligen die Steuerungstaste gedrickt halt.

AuRerdem haben Sie so die Méglichkeit die Dise in Blickrichtung zu platzieren.

AReE Hife-Projekt S48 ADVISIM30 ZBE PO X

B - FEE XD

[IRR Objekteigenschaften

Name

[ msertvozzle |

. 10,0000 I/(cm? xmin)

00001 S| em*xmin)
7

X
T

Ppete  Zurlcksetzen

30-Modell mit 294958 Dreiecken wurde geladen.
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Neben der Anzeige in der 3D-Szene wird die Dise jetzt ebenfalls im Strukturbaum angezeigt.

Der Mauszeiger liefert im Einfigemodus Rickmeldung, ob ein Objekt getroffen wird oder nicht:

4.11.21

Modellteil in Dlise umwandeln

Eine weitere Moglichkeit ist das Umwandeln eines Modellteils in eine Dise. Hierbei wird die
Ausrichtung des 3D-Modellteils direkt auf die Dise Ubertragen.

Diisenauswahldialog

Im Disenauswahldialog haben Sie die Méglichkeit, aus einer Vielzahl von Disen zu wahlen und
diese dann in ADVISIM®P zu verwenden.

Klicken Sie auf die gewilinschte Dulse in der Tabelle und driicken Sie anschlieRend die
"Ubernehmen"-Schaltflache oder klicken Sie doppelt auf die Diise. Der Diisenauswahldialog wird
geschlossen, und ADVISIM®P befindet sich nun im Diise einfiigen-Modus.

¢ Diisentyp auswahlen

' Filter [SRSTEIY

Hersteller Kategorie
[0 4DVISIM3D Beispieldisen [ Alfa Laval [ Aqua Duna [ Flachstrahidase O volkegeldise [ Hohlkegeldise
O awx [ Bete [ Ficonnex [ Sprihkugel [ Rotationsreiniger [ Sschwallreiniger
[ Fraunhofer v [ cEa [ Guangzhou Cleaningspray Equipment

[ Hake [ kohika [ vechler

O scanjet systems [ schwarte [ spraying Systems

€5 wurde kein Suchkriterium ausgewahlt. Es werden alle bisher verwendeten Disentypen angezeigt.

[—— Disenkategorie | Gfinungewinkel | max. Arbsitsbersich Druckbereich | Anschiusstyp

Flachstrahldase 45° ADVISIM3D Beispieldusen  fiktiv Flachstrahldiise 45° 500 mm 11/min @ 2 bar 2-5bar

ise 60° ield: fiktiv Vollkegeldiise 60° 725 mm 11/min @ 3 bar 2 -6bar
IntenseClean Lechler 5TM.406.1V.AS Rotationsreiniger 360° 9000 mm 221 |/min @ 5 bar 2-7bar
Sprahkugel Baureihe 591 Lechler 591.A21.17 Sprihkugel 360° 400 mm 181 I/min @ 2 bar 0,5 -5 bar

Ubernehmen

Abbrechen

Filtern

Sie kénnen den Dusenkatalog nach Herstellern und Disenkategorien filtern, indem Sie die jeweiligen
Auswahlfelder aktivieren. So kdnnen Sie beispielsweise

¢ den Produktkatalog eines Herstellers auflisten lassen, wenn Sie den Hersteller markieren,

e eine Ubersicht iiber die verfiigbaren Spriihkugeln aller Hersteller anzeigen lassen, wenn Sie die
Kategorie "Spruhkugel" aktivieren,
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4113

¢ nach Zerstauberdiisen eines Herstellers filtern, wenn Sie den jeweiligen Hersteller und die
Kategorien "Flachstrahldise", "Vollkegeldise" und "Hohlkegeldise" aktivieren

¢ einen Vergleich von Rotationsreinigern zweier Hersteller durchfiihren, wenn Sie die beiden
Hersteller und die Kategorie "Rotationsreiniger" aktivieren.

G O suche

ersteller Kategorie

1 [] ADVISIM3D Beispieldiisen [0 apvitec [ Flachstrahldiise [ vollkegeldiise [] Hohlkegeldiise
] Fraunhofer Vv [0 Lechler O sivkor [ sprahkugel [ Rotationsreiniger [ volistrahidise
[ ] Testen [ schwallreiniger

Wenn keine Filteroption ausgewahlt ist, werden alle bisher von lhnen verwendeten Disentypen
aufgelistet.

Suchen

Sie kdnnen nach Kriterien wie z.B. dem Hersteller oder der Artikelnummer suchen. Wahlen Sie den
Reiter "Suche" aus und geben Sie in das Textfeld den Suchbegriff ein. Grenzen Sie das
Suchergebnis ein, indem Sie mehrere Suchbegriffe mit "," trennen (Komma ohne die
Anfiihrungszeichen und Leerzeichen).

Suchen

Sortieren

Zum Sortieren des Diisenkatalogs nach einer Diiseneigenschatft, klicken Sie den Kopf der jeweiligen
Spalte an. Jeder weitere Klick auf diesen Spaltenkopf kehrt die Sortierreihenfolge um. Diese wird
durch den Pfeil neben der Spaltenbeschriftung angezeigt.

Im Beispiel wurde der Katalog nach dem maximalen Arbeitsbereich in aufsteigender Reihenfolge
sortiert:

1
Flachstrahldiise 75° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Flachstrahldiise 75° 500 mm 1l/min @ 2 bar 2-5bar

Flachstrahldiise 120° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Flachstrahldiise 120° 500 mm 11/min @ 2 bar 2-5bar
vollkegeldase 90° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Vollkegelduse °0° 650 mm 11/min @ 2 bar 05 -4 bar
Vollkegeldise 60° ADVISIM3D Beispieldiisen  fiktiv Vollkegeldiise 60° 725 mm 11/min @ 3 bar 2 -6 bar
Vollkegeldiise 45° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Vollkegeldiise 450 750 mm 11/min @ 2 bar 05-5bar
Hohlkegeldase 50° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Hohlkegeldise 60° 800 mm 11/min @ 2 bar 1-9bar
Vollkegeldase 25° ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Vollkegelduse 25° 800 mm 11/min @ 2 bar 1-7bar
Sprithkugel 180° nach Unten  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprithkugel 180° 2500 mm 5 Ifmin @ 2 bar 1-4bar
Spriihkugel 120° nach Unten  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprithkugel 120° 2500 mm 5 |/min @ 2 bar 1-4bar
Sprihkugel 270° nach Unten  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv sprihkugel 270° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprithkugel 240° nach Unten  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprithkugel 240° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprithkugel 180° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprithkugel 180° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
spruhkugel 120° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv sprihkugel 120° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprihkugel 270° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprihkugel 270° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar
Sprithkugel 240° nach Oben  ADVISIM3D Beispieldisen  fiktiv Sprithkugel 240° 2500 mm 5 I/min @ 2 bar 1-4bar

Diise verschieben

Um eine Dise zu verschieben, muss diese vorher liber den Strukturbaum oder die 3D-Ansicht
ausgewahlt werden.

Wenn eine Dise verschoben werden kann, andert sich der Mauszeiger zu "« .
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Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, um die Duse an ihre neue Position zu verschieben. Um
diesen Vorgang abzubrechen, driicken Sie wahrend des Verschiebens die EScC-Taste.

Lassen Sie die Maus los, wird die neue Position der Diise ibernommen.

4.11.3.1 Diise entlang ihrer Spriihrichtung verschieben

Um eine Duse zu verschieben, muss sie vorher ausgewahlt werden.

Danach kann sie durch Halten der STRG-Taste und gleichzeitigem Scrollen des Mausrades entlang
ihrer Spriihrichtung verschoben werden.
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4.11.3.2 Diise mit konstantem Zielpunkt verschieben

Eine Duse kann auch so verschoben werden, dass sich der Zielstrahlpunkt der Dise nicht andert.

Dazu wahlen Sie eine Dise aus und verschieben die Diise mit gedriickter STRG-Taste.

FY

Der Cursor andert sich, wie beim normalen Dlse verschieben, auf *;’_

Das Verschieben der Dise mit konstantem Zielpunkt verhalt sich sonst gleich wie das normale
Verschieben.
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Uber das Kontextmenii der Diise ist es méglich, das Bewegungsverhalten der Diise festzulegen.
Wahlen Sie dafir die Dise aus und 6ffnen mit der rechten Maustaste das Kontextmenui:

256

+@+
<>

-Schaltflache gibt an, dass die Diise mit konstantem Zielpunkt bewegt wird.

4-@-!-

"+ _Schaltfiache gibt an, dass die Dise mit konstanter Richtung bewegt wird. Dieses Verhalten
ist standardmaRig aktiviert.

411.4 Diusenrichtung andern

Geben Sie hier den Text ein.

4.11.4.1 Diisenrichtung neu setzen

Um die Sprihrichtung einer Dise neu zu setzen, 6ffnen Sie per rechter Maustaste in der 3D-Szene
das Kontextmena.

Wabhlen Sie die :

zu gelangen.

- Schaltflache aus, um in den Modus zum Setzen der neuen Dusenrichtung
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AnschlieBend kdénnen Sie, wie im beim Dise einfligen, einen neuen Bezugspunkt wahlen. Wenn der

Modus aktivist, andert sich der Cursor zum Zauberstaub \\‘ .

Halten Sie wahrenddessen die STRG-Taste gedriickt, wird die Dise senkrecht zur angeklickten
Flache ausgerichtet.

Haben Sie den Modus aktiviert, kénnen Sie mit Rechtsklick das Kontextmen( 6ffnen. Dieses zeigt
Ihnen die beiden Varianten an, mit denen eine Dise neu ausgerichtet werden kann:

-
Mit wahlen Sie einen neuen Zielpunkt aus.
J\
Mit kénnen Sie die Duse senkrecht auf den ausgewahlten Zielpunkt ausrichten.

4.11.4.2 Dusenspriihrichtung invertieren

Um die Sprihrichtung einer Dise zu invertieren, 6ffnen Sie per rechter Maustaste in der 3D-Szene
das Kontextmendi.

%

Ein Klick auf die - Schaltflache kehrt die Richtung der ausgewahlten Diise um.
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Disenrichtung invertieren

4.11.4.3 Diise um ihre Spriihrichtung drehen

Um eine Duse um ihre eigene Achse zu drehen, muss sie vorher ausgewahlt werden.

Sie koénnen diese Duse jetzt im_Eigenschaftenbereich unter Up-Vektor im Uhrzeigersinn oder

entgegengesetzt drehen.

4.11.5 Dise auswahlen

Um eine Duse auszuwahlen, bietet ADVISIM3P zwei Méglichkeiten:
e Auswahl der Duse Uber den Strukturbaum
¢ Auswahl per Linksklick oder Rechtsklick auf die Diise in der 3D-Szene

Eine ausgewahlte Duse wird blau hervorgehoben und ihr Spriihbild Uber das Gesamtergebnis
gezeichnet.
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4.11.6 Diise ein-und ausblenden

Disen kénnen ein- und ausgeblendet werden. Ist eine Dise ausgeblendet, werden ihr Disenmodell
sowie ihr Spriihbild nicht mehr angezeigt. Aulerdem wird sie fiir die Simulation nicht beriicksichtigt.
Im Strukturbaum ist sie dann als ausgeblendet dargestellt. Die Sichtbarkeit einer Diise wird im
Projekt gespeichert und beim Laden wiederhergestellt.

Um eine Dise ein- oder auszublenden, wahlen Sie diese im Strukturbaum oder in der 3D-Szene aus

und driicken Sie im Strukturbaum im Diisentab auf die < oder @-Schaltﬂéche der gewlinschten
Duse.

Eine ausgewahlte und ausgeblendete Duse wird blau-transparent dargestellt.
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In der 3D-Werkzeugleiste befindet sich die Schaltflache zum gleichzeitigen Umschalten des
Sichtbarkeitsstatus' aller Disen:

B . FEEETE)

411.7 Dusentyp andern

Q¢

Um den Typ einer Dise zu andern, selektieren Sie die Dise und driicken Sie den L__I-Button (wie
unten abgebildet), der sich im Eigenschaftenbereich befindet. Alternativ befindet sich der gleiche
Button im Kontextmeni der Dlse, das Sie mittels Rechtsklick auf die Dise 6ffnen kdnnen.
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Objekteigenschaften

MName

Zielstrebige Diise

Diisentyp

60" Test
Position
i

b H

il

(O Konstantes Ziel

Ausrichtung
2
bH
Z

(O Konstantes Ziel

888,54

406,68

P[P D

230,27

(@) Konstante Richtung

-1,00

0,00

0,00

4D(|A P4 P

(@) Konstante Position

Darauthin 6ffnet sich der Dusenauswahldialog und der Dusentyp kann neu zugewiesen werden.

Wurde der Name der Dlse vorher angepasst, bleibt dieser erhalten. Ansonsten wird der Name an
den neuen Disentyp angepasst.

Diise loschen

Um eine Dise zu lIdschen, o6ffnen Sie das Kontextmenu der Dise und wahlen den "Dise |6schen"-
Button, wie im Bild gezeigt, aus.
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Alternativ driicken Sie die ENTF-Taste, um eine selektierte Dise zu I6schen oder wahlen im
Eigenschaftenbereich den Button aus.

4.11.9 Disen exportieren

¢ Um Dusen zu exportieren wahlen Sie im Arbeitsablaufbereich die m - Schaltflache aus.
Nachdem Sie einen Speichertort gewahlt haben, werden die Disen im STEP-Format exportiert

o Die Schaltflache zum Exportieren der Dusen ist nur aktiv, wenn sich Disen in der Szene
befinden und nicht ausgeblendet sind. Es kdnnen nur sichtbare Diisen exportiert werden.

o Verwenden Sie exportierte Disen in anderen CAD-Programmen weiter.
e Speichern Sie das ADVISIM3P-Projekt

| PN % N\ |

35 Wodel mporTaTen B |
s

El 3D-Modell
@ Gehaeuse_Kuehlkérper @D

Objekteigenschaften
€=

g

 Offnen Sie das Modell in lhrem CAD-Programm.
o Importieren Sie die exportierten Dusen in Ihr CAD-Programm
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o Die Ausrichtung und Position der Diisen wird aus ADVISIM®P {ibernommen, so dass Sie am zu
reinigenden Modell Anderungen vornehmen kénnen.

FreeCAD 0.18
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Makro  Fenster  Hilfe

W EE s O 2R[[#e 1 OHED»
A9 - PIIITIHTH S o0
O ¢ TO 4=

Baumansicht & x

Bezeichnungen & Eigenschaften
Applikation
v @ Unnamed

WP Gehaeuse_Kuehlkarper
> & ADVISIM3D_Section

Eigenschaften & X

Eigenschaft Wert

o Exportieren Sie das angepasste Modell
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FreeCAD 0.18

(W& A Ob-2-2REm OEE»
109 IBFTIIEHS ¢ &
PEQLoEd S3ONCIFaAS: > 8-S O kS iTRE 9B RF

Baumansicht 8 X

Bezeichnungen & Eigenschaften
Applikation
~ @ Unnamed
> & ADVISIM3D_Section
hd % Liquid_Ctrl_Kuehlkoerper
> = Originooz
WP Gehaeuse_Kuehlkdrper
~ @ Connectors
> b Origin003
v @& Conl
> = Origin004
- MNozzleCon.l
@ ankerl
. MNozzleConl.|
v & Conr
>} Origin003
T NozleConr
@ Andelr
T NozleCon2.r
> & Con

Eigenschaften g X

Eigenschaft Wert

. Gehen Sie zuriick in ADVISIM3P

« Importieren Sie das angepasste Modell
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Unbenannt 40 > ADVISIM3D
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@ NozzleCon.| RO
Anklel.l Lo
MozzleConz.| @@
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Objekteigenschaften
>

[

i

Bei einem Riick-Import des Modells mit Diisen werden diese automatisch als ADVISIM3P-Diisen
erkannt und herausgefiltert.

Da bereits platzierte Disen nicht beeinflusst werden, kénnen Sie gleich mit dem angepassten Modell
weiterarbeiten.

Achtung! Eine Anderung der ADVISIM3P-Baugruppe (Advisim_Section > Advisim_Nozzles) oder der
Disenbezeichnung (Nozzle_[#ID]) haben zur Folge, dass die Diisen bei einem Rickimport nach
ADVISIM3P nicht mehr erkannt werden.

4.11.10 Arbeitsbereich anzeigen

Um sich den Arbeitsbereich der ausgewahlten Diise anzeigen zu lassen, driicken Sie den -
Button im Kontextmenu der Duse.
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Arbeitsbereich von Disen anzeigen

Bei Zerstauberdisen wird der Arbeitsbereich einer Dise als Kegel angezeigt. Bei Sprihkugeln und
Zielstrahlreinigern als Kugel.
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Dabei zeigt der halbtransparente, graue Kegel den Wirkungsbereich der jeweiligen Diise an.

Der rote Strahl ist der Fokusstrahl der Dise. Er wird auch fiir die Abstandsmessung benutzt.

Der Up-Vektor der Diise wird als griine Linie an der Dise dargestellt und dient der Orientierung im
Raum.

Vollstrahldiusen

Der Arbeitsbereich von Vollstrahldiisen wird speziell dargestellt, um den Bereich des nicht
zerfallenden Vollstrahls und dem des zerfallenden Rundstrahls zu unterscheiden.

Der rote Pfeil markiert den Ubergang vom nicht zerfallenden Vollstrahl zum zerfallenen Vollstrahl.
ADVISIM3P modelliert und berechnet dabei einen kontinuierlichen linearen

Ubergang vom nicht zerfallenden in den zerfallenden Bereich.
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L

Das Vollstrahimodell wird auch fir die Simulation der einzelnen Emitter eines
Rotations-/Zielstrahlreinigers verwendet.

4.11.11 Spruhkugeln anpassen und neu erstellen

ADVISIM?®P bietet Ihnen die Méglichkeit, Sprilhkugeln nach Ihren eigenen Bediirfnissen zu erstellen.
Wahlen Sie dafir eine bereits bestehende Spriihkugel aus dem Disenkatalog aus oder entwerfen Sie
eine wllkommen neue Sprihkugel von Gund auf. Individuelle Sprihkugeln lassen sich jederzeit
andern oder |6schen.

Die von lhnen erstellten Spriihkugeln fugen sich nahtlos in das gewohnte Bedienkonzept von
ADVISIM?P ein, d.h. sie erscheinen im Dilsenauswahldialog und stehen lhnen zur Verwendung in die
3D-Szene bereit.

Individuelle Sprithkugeln werden mit lhrer Nutzerlizenz verkniipft und stehen allen Nutzemn lhrer
Lizenz uber den Disenkatalog zur Verfugung. Sie kdnnen von diesen gesehen, benutzt, verandert
oder geléscht werden.

Um lhnen einen schnellen Einstieg in das Erstellen individueller Spriihkugeln zu ermdglichen, finden
Sie unter Erste Schritte eine Schnellstartanleitung.

4.11.11.1 Erste Schritte

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie eine neue Spriihkugel in ADVISIM®P erstellen.

1. STEP-Datei importieren

Um die Funktion zum Erstellen einer eigenen Sprihkugel zu aktivieren, laden Sie ein 3D-Modell aus
einer STEP-Datei.

2. Dialog starten
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Klicken Sie dann im Arbeitsablaufbereich auf die Schaltfiache "Dise erstellen und einfugen™:

g

' Diise einfiigen /|

Daraufhin 6ffnet sich das Dialogfenster zum Erstellen von Spriihkugeln. Wahlen Sie aus dem Reiter
Dusentypwvorlage die Option "Neue Spriihkugel von Grund auf' durch Klicken auf die entsprechende
Schaltflache aus.

3. Dusenparameter eingeben

Sie sehen eine leere Maske mit allgemeinen Disenparametern angezeigt. Geben Sie die Daten in
den entsprechenden Feldern ein.

Alle mit einem Ausrufezeichen markierten Felder sind Pflichtangaben und mussen fehlerfrei sein.
Eine Erklarung zu Eingabefehlern erhalten Sie, wenn Sie mit der Maus auf das Ausrufezeichen

zeigen:
Druck Volumenstrom
N N S :
Maxirmurm: 3,5 — bar bei Maximaldruck: |:
ctandard: Der Wert muss grdBer als der Standarddruck sein.
' Der Wert muss gréBer als der Minimaldruck sein.
Minimurm: A 4,0 - bar

4. Spruhkugel-Parameter eingeben

Klicken Sie auf den Reiter "Spriihkugel-Parameter". Geben Sie in dieser Maske die fir lhre
Spruhkugel typischen Daten ein. Eine Erklarung zu Eingabefehlern erhalten Sie ebenfalls Gber die
Ausrufezeichen.

In der Tabelle im unteren Maskenbereich konfigurieren Sie die Lochringe der Sprihkugel. Mit Klicken
auf die "+"-Schaltflache fligen Sie der Tabelle neue Eintréage hinzu:

Lochrir

Zum Bearbeiten der Daten eines Eintrages klicken Sie auf die jeweilige Tabellenzeile und geben in
den erscheinenden Textfeldern die entsprechenden Werte ein:
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Lochringe
5@ 15° o

—I— Breitengrad

Die Spruhkugelvorschau im oberen rechten Bereich der Maske zeigt Ihnen eine Live-Vorschau dieser
Lochringkonfigurationen.

5. Diise in 3D-Szene einfligen

Sind Ihre Eingaben in den Masken fehlerfrei, wird die Schaltfiache "Ubernehmen" aktiviert. Mit
Ubernahme der Eingaben wird die Spriihkugel erzeugt und Sie steht Ihnen in der 3D-Szene zur
Verfugung.

Herzlichen Glickwunsch!
Sie haben lhre erste Sprihkugel erstellt. Starten Sie eine Simulation und bewerten Sie das Ergebnis.

4.11.11.2 Eingabemasken

Das Dialogfenster zum Erstellen und Bearbeiten von Spriihkugeln enthalt auf der linken Seite
folgende drei Reiter (klicken Sie auf einen Eintrag, um Detailinformationen zu dem jeweiligen Reiter
zu erhalten):
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4.11.11.21

Lj Diisentypvorlage

_. allgemeine

0= Diisenparameter A
_. Spriihkugel-

&= Parameter A

Rechts neben dem Reitertext zeigen Ausrufezeichen an, dass in der jeweiligen Maske Fehler in den
eingegebenen Daten aufgetreten sind. Korrigieren Sie diese, und das Ausrufezeichen verschwindet.

Im unteren Fensterbereich befinden sich die Schaltfiichen zum Ubernehmen und Abbrechen des
Dialogs:

Ubernehmen Abhrechen

Die "Ubernehmen"-Schaltflache ist nur aktiv, wenn keiner der Reiter einen Fehler aufweist. Durch
Driicken dieser Schaltflache werden die eingegebenen Daten tibernommen und die Spriihkugel
erstellt. Danach befindet sich die Anwendung im Duseneinflige-Modus, so dass Sie die neu erstellte
Spruhkugel sofort in der 3D-Szene platzieren kénnen.

Mit der "Abbrechen"-Schaltflache wird der Dialog abgebrochen, die eingegebenen Daten verworfen
und keine eigene Sprihkugel erstellt.

Disentypvorlage

Wabhlen Sie in dieser Maske, ob Sie eine Sprihkugel von Grund auf neu oder auf Basis einer im
Diisenkatalog von ADVISIM®P vorhandenen Spriihkugel erstellen méchten.

Diisentypvorlage

MNeue Spriihkugel von Grund auf

Meue Spriihkugel auf Basis einer vorhandenen

Spruhkugeln von Grund auf neu erstellen

Wabhlen Sie die Option "Neue Spriihkugel von Grund auf'. Es erscheinen die Reiter "allgemeine
Dusenparameter" und "Sprihkugel-Parameter”. Die Ausrufezeichen neben dem Reitertext informieren
dariber, dass die Textfelder mit den Daten der Sprihkugel auszufiillen sind. Danach kann der Dialog
Ubernommen werden, und die Sprihkugel wird in den Disenkatalog aufgenommen.

Spruhkugel auf Basis einer vorhandenen Spruhkugel
erstellen

Wahlen Sie die Option "Neue Spruhkugel auf Basis einer vorhandenen". Es 6ffnet sich der
Dusenauswahldialog und alle im Disenkatalog vorhandenen Spruhkugeln werden angezeigt. Klicken
Sie die gewlinschte Spriihkugel an und driicken Sie die "Ubernehmen"-Schaltfiache. Im Dialogfenster
zum Erstellen der Sprihkugel erscheinen die Reiter "allgemeine Disenparameter" und "Spruhkugel-
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4.11.11.2.2

Parameter". Die jeweiligen Textfelder sind mit den Daten der ausgewéahlten Diise vorbelegt. Andern
Sie einzelne Werte andern und Gbernehmen Sie den Dialog. Es wird eine Kopie der ausgewahlten
Spruhkugel als neue Spriihkugel in den Dusenkatalog aufgenommen.

Allgemeine Diisenparameter

Geben Sie in dieser Maske die allgemeinen Parameter der Sprihkugel ein. Die Maske ist in die
nachfolgend beschriebenen Abschnitte unterteilt.

Katalogdaten

Bezeichnung: Spriihkugel 380°
Hersteller: ADVITEC
Artikelnummer: AlG-5K-391
AnschluBtyp: EMN 10226 R 1/§|
Geometrie Arbeitsbereich

i - s . ) FaX
Hihe: 53,0 —|mm Maxirmurm: 400 —|mm
Durchmesser: 40,0 — mm hAinimurm: 1 — mm
Druck Volumenstrom

. ) _ Pat . . ) Pat .

Maximum: 50 - bar kel Maximaldruck: 286,19 - |/min
Standard: 2.0 - bar bei standarddruck: 181,00 - I/min
Minirmum: 0.5 @ bar
Katalogdaten

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zu den Katalogdaten der Sprihkugel.

Bezeich die Bezeichnung der Spriihkugel

NUNG:  Der Text kann frei gewahlt werden, darf aber nicht leer sein.

Herstelleder Hersteller der Sprihkugel
r Der Text kann frei gewahlt werden, darf aber nicht leer sein.

Wenn Sie eine Sprihkugel von Grund auf neu erstellen, wird der Name verwendet, der in
Ihrer Lizenz hinterlegt ist. Nutzen Sie eine bestehende Spruhkugel, wird deren Hersteller
Ubernommen. Sie kénnen den Eintrag in beiden Fallen beliebig andern. Beachten Sie
jedoch, dass die Hersteller als Filteroption im Disenauswahldialog aufgelistet werden. Zu
viele verschiedene Hersteller-Eintrage lassen die Filteroption uniibersichtlich werden.

Artikeln die Artikelnummer der Spriihkugel
UMMETr: per Text kann frei gewahlt werden.
Anschlu der Anschluf3typ der Spriihkugel

Rtyp: Der Text kann frei gewahlt werden.
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Nutzen Sie den Anschluf3typ, um typgleiche Spriihkugeln mit unterschiedlichen
Anschlissen zu unterscheiden.

Geometrie

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zu den geometrischen Eigenschaften der Spriihkugel. Diese
Angaben werden fiir die realistische Darstellung der Sprihkugel in der 3D-Szene genutzt.

Hohe: die Hohe der Sprihkugel inklusive des Anschlusses in Millimeter
Der Wert muss groRer als 0 und gréer oder gleich dem Durchmesser sein.
Durchm der Durchmesser der Spruhkugel in Millimeter

€SSer:  per Wert muss grofier als 0 und kleiner oder gleich der Hohe sein.

Arbeitsbereich

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zum Arbeitsbereich der Spriilhkugel. Der Arbeitsbereich
bezeichnet den Wirkungsbereich in Disenrichtung, fir den die Spriihkugel ausgelegt wurde.
ADVISIM3P ermittelt einen Volumenauftrag oder eine Reinigungswirkung nur dann, wenn der Abstand
der Duse zu einem Punkt auf der Modelloberflache innerhalb des Arbeitsbereiches liegt. AuBerhalb
dieses Bereiches werden keine Treffer angezeigt.

Maxi der maximale Wert des Arbeitsbereiches der Spriihkugel in Millimeter
MUM: ber Wert muss gréRer als 0 und grofer als das Minimum des Arbeitsbereiches sein.
Minimder minimale Wert des Arbeitsbereiches der Sprihkugel in Millimeter

UM: " Der Wert muss groRer als 0 und kleiner als das Maximum des Arbeitsbereiches sein

Druck

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zu Driicken, mit denen die Sprihkugel betrieben werden kann.
Maxi der Wert fir den maximal zulassigen Betriebsdruck der Spriihkugel in bar

MUM: per Wert muss grofier als 0 und groRRer als der Standarddruck und der Minimaldruck sein.
Stand der Wert fur den Arbeitsdruck der Spriihkugel in bar

ard:  per Wert muss grofer als 0, kleiner als der Maximaldruck und groRer oder gleich dem
Minimaldruck sein.

Der Wert gibt den typischen Druck an, bei dem die Diise betrieben wird.

Minimder Wert fir den minimal zulassigen Betriebsdruck der Sprihkugel in bar

UM: Der Wert muss groBer als 0, kleiner als der Maximaldruck und kleiner oder gleich dem
Standarddruck sein.
Volumenstrom

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zum Volumenstrom, den die Sprihkugel bei einem bestimmten
Druck leistet. Diese beiden Werte sind erforderlich, damit ADVISIM®P fiir verschiedene Arbeitsdriicke
den entsprechenden Volumenstrom berechnen kann.

bei der Wert fur den Volumenstrom in Liter pro Minute, den die Dise bei Maximaldruck
Maximaldrleistet
uck:
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Der Wert muss grofer als 0 und gréoRer oder gleich dem Volumenstrom bei
Standarddruck sein.

bei der Wert fur den Volumenstrom in Liter pro Minute, den die Diise bei Standarddruck
Standardd leistet
ruck:

Der Wert muss groRer als 0 und kleiner oder gleich dem Volumenstrom bei
Maximaldruck sein.

4.11.11.2.3 Spruhkugel-Parameter

Geben Sie in dieser Maske die fir Spriihkugeln typischen Parameter ein. Die Maske ist in die
nachfolgend beschriebenen Abschnitte unterteilt.

Spriithbereich Sprithkugelvorschau

Sprihrichtung: (@ rundum
(O nach oben

(O nach unten

Sprahwinkel: 360 °

Lochringe
—|— Breitengrad

e 15° &

45

S -15° b

65" 0" 12

Sprihbereich

Dieser Abschnitt enthalt die Angaben zum Spriihbereich der Spriihkugel. Der Spriihbereich gibt den
allgemeinen Wirkbereich der Spriihkugel an. Diese Angaben werden fiir die Darstellung des
Trefferbereiches in der 3D-Szene genutzt.

Spriihri gibt die Richtung an, in die die Sprihkugel spriiht
chtung: Eine der drei Auswahiméglichkeiten muss gewahlt sein.

Die Richtung ist so anzugeben, dass bei einer seitlichen Ansicht der Sprihkugel der
Anschluss oben ist, d.h. "nach oben" spriht in Richtung des Anschlusses, "nach unten"
spruht weg vom Anschluss.

Sprithwigibt den Winkel in Grad an, mit dem die Spriihkugel in die angegebene Spriihrichtung
nkel:  spriht

Der Wert muss grofRer als 0 und kleiner oder gleich 360° sein.
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Wenn fir die Sprihrichtung "rundum” gewahlt wurde, wird automatisch ein Wert von 360° in
das Feld eingetragen und das Feld deaktiviert.

Spriihkugelvorschau

Hier sehen Sie eine Vorschau der Lochringkonfigurationen, die Sie in der Tabelle Lochringe erstellt
haben. Die Steuerung der Ansicht ist identisch zur Steuerung der 3D-Szene:

Kamera Halten Sie die linke Maustaste auf der Spriihkugelvorschau gedriickt und bewegen Sie
rotieren: die Maus.

VerschiebenHalten Sie die mittlere Maustaste auf der Spriihkugelvorschau gedriickt und bewegen
: Sie die Maus.

Skalieren: Zeigen Sie mit der Maus auf die Sprihkugelvorschau und drehen Sie das Mausrad.
Dies vergrofiert oder verkleinert die Vorschau.
Ansicht Klicken Sie doppelt mit der linken oder rechten Maustaste auf die Sprihkugelvorschau.

:‘tljri]cksetze Dies setzt die Verschiebung und die Skalierung zurlck, aber nicht die Kamerarotation.

Die beiden Pfeile oben an der Kugel dienen der Orientierung und zeigen nach oben zur
Anschlussrichtung und nach auf3en als Nullmeridian.

Zum VergroRern der Spriihkugelvorschau kénnen Sie das Dialogfenster durch Doppelklicken auf die
Titelzeile maximieren und den Fensterteiler in der Mitte der Maske verschieben:

Sprahwinkel: 360 e

Lochringe
e 15° B

—I— Breitengrad

45

Lochringe

In dieser Tabelle konfigurieren Sie die Lochringe der Sprihkugel. Jede Tabellenzeile entspricht einer
Lochringkonfiguration.

Lochringkonfiguration hinzufligen

Zum Hinzufiigen einer neuen Lochringkonfiguration driicken Sie die Schaltfidche in der Tabelle links
oben:

Lochrir

Sie kénnen beliebig viele Lochringkonfigurationen hinzufligen.
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Lochringkonfiguration bearbeiten

Zum Bearbeiten der Werte einer Lochringkonfiguration klicken Sie auf die entsprechende Zeile in der
Tabelle. Es werden Textfelder angezeigt, die das Bearbeiten der einzelnen Werte ermoglichen:

Breitengibt den Breitengrad in Grad an, auf dem der Lochring auf der Spriihkugel positioniert ist
grad: Der Wert muss zwischen 0° und 180° sein.

Die Zahlung beginnt bei 0° am Anschluss und betragt 90° am Aquator sowie 180° gegeniiber
dem Anschluss.

Versat gibt den Versatz in Grad zum Nullmeridian (Langengrad) an

z: Der Wert muss zwischen -180° und +180° sein.

Uber den Versatz kénnen Sie die Verschiebung der Lécher auf einem Lochring gegeniiber
anderen Lochringen angeben. Er gibt die Position des ersten Loches dieser
Lochringkonfiguration an.

Locha gibt die Anzahl der Lécher auf diesem Lochring an
nzahl: Der Wert muss groer als 0 sein.

Die Positionen der Locher werden gleichmafig auf dem Lochring verteilt, beginnend an der Position,
die sich aus dem Versatz zum Nullmeridian ergibt.

Beispielsweise erzeugt eine Lochringkonfiguration mit 6 Léchern und einem Versatz von -15° Lécher
an den Positionen -15° (entspricht 345°), 45°, 105°, 165°, 225° und 285° jeweils im Abstand von 60°.

Beachten Sie, dass mindestens eine glltige Lochringkonfiguration vorhanden sein muss und sich
keine Lochringkonfiguration wiederholen darf.

Mit Hilfe der Lochringkonfigurationen haben Sie die Mdglichkeit, an jeder Position auf der
Spruhkugeloberflache Locher zu setzen. Zum Beispiel kdnnen Sie

¢ einzelne Lécher, die nachtraglich in eine Spriihkugel gebohrt wurden, durch Erzeugen einer
Lochringkonfiguration mit einer Lochanzahl von 1 erstellen, oder

¢ Lochringe mit ungleichmaRiger Lochverteilung durch das Anlegen von mehreren
Lochringkonfigurationen auf demselben Breitengrad mit unterschiedlichen Werten fur Versatz und
Lochanzahl erzeugen.

Die Spruhkugelvorschau gibt Ihnen eine direkte Visualisierung der konfigurierten Lochringe. Die
Vorschau wird mit jeder Wertanderung in der Lochring-Tabelle aktualisiert, so dass Sie lhre
Anderungen sofort visuell priifen kdnnen.

Lochringkonfiguration I6schen

Um eine Lochringkonfiguration aus der Tabelle zu entfernen, driicken Sie die Schaltflache im Kopf
der Zeile mit der zu I6schenden Lochringkonfiguration:

Spruhkugeln mit nach oben ausgerichteten Lochringen
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In der aktuellen Version unterstiitzt ADVISIM3P noch keine Lochringe, die senkrecht in Richtung des
Anschlusses ausgerichtet sind. Fir diese Bauart kénnen Sie einen Lochring mit einem kleinen Wert
fur den Breitengrad (z.B. <10°) anlegen und durch eine Simulation ermitteln, ob die Konfiguration
ausreichend genau die realen Verhaltnisse abbildet. Sollte dies nicht der Fall sein, kdnnen Sie die
Sprihkugel bearbeiten und andere Werte fir den Breitengrad angeben, um sich so iterativ der
optimalen Konfiguration zu nahern.

4.11.11.3 Spriihkugeln bearbeiten

Klicken Sie im Strukturbaum oder in der 3D-Szene auf eine Spriihkugel. Es erscheint im
Eigenschaftenbereich der Dise die Schaltflache zum Bearbeiten von Disentypen, Uber die das
Dialogfenster zum Erstellen und Bearbeiten von Sprihkugeln gedffnet wird.

By Objekteigenschaften

=
b'E Name [l
D ADVITEC Sprithkugel 360° AIG-SK-391 (#1)
—_—
Disentyp
sprithkugel 360° 57' Q¢
Position
. - N
X 25020

Benutzerdefinierte Spriihkugel bearbeiten

Wenn Sie eine von Ihnen erstellte Sprihkugel ausgewahlt haben und auf diese Schaltfiache driicken,
werden Sie von ADVISIM3P gefragt, ob Sie den Diisentyp verdndern oder einen neuen erstellen
mochten:

ADVISIM3D - Frage

Dieser Diisentyp wurde von lhnen oder hrer Qrganisation erstellt.
Mdachten Sie ihn verdndern oder einen neuen Disentyp auf Basis der Daten dieses Dlsentyps erstellen?

Veréndern Erstellen

Spruhkugel verandern

Durch Klicken auf die "Verdndern"-Schaltfldche zeigt ADVISIM®P das Dialogfenster zum Erstellen
und Bearbeiten von Spriihkugeln mit den Parametern der ausgewahlten Sprihkugel an. Nach dem
Ubernehmen der Daten aus den Eingabemasken wird die Spriihkugel im Diisenkatalog und in der 3D-
Szene aktualisiert. Sie sehen die Anderungen in den Diiseneigenschaften, der Spriihvorschau sowie
in der Simulation, je nachdem, welche Parameter Sie gedndert haben.

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation n

Spruhkugel neu erstellen

Durch Klicken auf die "Erstellen"-Schaltfiache zeigt ADVISIM®P ebenfalls das Dialogfenster zum
Erstellen und Bearbeiten von Spriihkugeln mit den Parametern der ausgewahlten Spriihkugel an.
Nach dem Ubernehmen der Daten aus den Eingabemasken wird eine neue Spriihkugel in den
Disenkatalog eingefiigt. Die Daten der in der 3D-Szene ausgewahlten Spriihkugelwerden aktualisiert.

Vorhandene Spruhkugel bearbeiten

Wenn Sie eine Sprihkugel aus dem Originalbestand des Disenkatalogs ausgewahlt haben und auf
die Schaltflache zum Bearbeiten von Disentypen klicken, erscheint keine Nachfrage. Sie erstellen
eine neue Spriihkugel auf Basis der Daten der ausgewahlten Sprihkugel wie im vorherigen Abschnitt
beschrieben.

4.11.11.4 Spriihkugeln l6schen

lhre benutzerdefinierten Sprihkugeln kénnen Sie I6schen. Dazu 6ffnen Sie den Disenauswahldialog
und markieren die zu Iéschende Spriihkugel. Es erscheint im Dialogfenster links unten eine
Schaltflache. Nach dem Drlicken dieser Schaltflache werden Sie gefragt, ob Sie diesen Sprihkugel-
Typ wirklich I6schen mdchten. Bestatigen Sie die Frage, wird der Spriihkugel-Typ aus dem
Disenkatalog entfernt.

Eigenen Diisentyp loschen

Bitte beachten Sie:

e Wenn Sie einen Sprihkugel-Typ l6schen, von dem Disen im aktuellen Projekt verwendet werden,
dann werden diese Dusen entfernt.

¢ Wenn Sie einen Sprihkugel-Typ I6schen, von dem Dusen in einer gespeicherten Projektdatei
verwendet werden, dann werden diese Diisen beim Laden der Projektdatei entfernt. ADVISIM3P
weist Sie mit einer Warnmeldung darauf hin.
Sofern in der Projektdatei Simulationsdaten gespeichert waren, sind diese nun ungliltig, und Sie
mussen erneut eine Simulation durchfihren.

4.11.11.5 Exklusivitat eigener Spriihkugeln

412

Die von lhnen erstellten Sprihkugeln sind mit lhrer ADVISIM3D-Lizenz verknipft. Anwender mit
derselben Lizenz kdnnen diese Spriihkugeln aus dem Disenkatalog in ihre eigenen Projekte
einfigen oder mit Projektdateien, die diese Spruhkugeln enthalten, ohne Einschréankungen arbeiten.

Wenn Sie eine Sprilhkugel einem Anwender mit einer anderen Lizenz bereitstellen mochten,
kontaktieren Sie bitte den ADVISIM3P-Support.

Schnittebeneninteraktion

Schnittebenen bieten die Méglichkeit, bestimmte Bereiche auszublenden. In ADVISIM®P kénnen Sie
zwei verschiedene Arten von Schnittebenen verwenden.

1. Modellbezogene Schnittebenen. Diese sind unabhangig von der Kameraposition (Sicht /
Perspektive) und bleiben immer an ihrer konfigurierten Position in der 3D-Szene.

2. Sichtbezogene Schnittebene. Diese folgen stetig der Kameraposition (Sicht / Perspektive) und
verandern somit ihre Position innerhalb der 3D-Szene.
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4121

Das Ergebnis der Simulation bleibt von Schnittebenen unangetastet. Es werden also auch
Modellteile mit Volumenstrom beaufschlagt und simuliert die aufgrund einer Schnittebene nicht
sichtbar sind.

Sie kénnen eine Schnittebene einfligen, sobald ein Model geladen ist.

Schnittebene einfiigen

Um eine Schnittebene einzufiigen, wahlen Sie in der Werkzeugleiste den -Button far

sichtbezogene oder den - Button fir modellbezogene Schnittebenen aus.

1. Modellbezogene Schnittebene

Nun wird die Schnittebene, von der Mitte des Modells ausgehend und parallel zur Sichtebene
eingefiigt.

Hite-Projekt S48 ADVISIM30

GREE

35-Model importeren y - Ergebnisse exportieren
.8 | Schnittebenen
=¥,
Q
Q| T —— @)
e°
on
ol

Name

Volumenstromauftrag
[ ancimongtane

inkd. Schwallbereich
Prognose des direkten
Trefferbereiches
3] e
00023 S| em?xmin)

. 10,0000 Icr

Objekteigenschaften
>
[}
=

Position

X 000

X 2]
v 1575 5

z 000 5

Normale

o &
X 075 2

2]
v 010 5

N

z 065 5

N
[v]

Ppette  Zurlcksetzen

Winkel zu lokalen Referenzebenen
Nevesise |5 2

3D-Modell mit 294958 Dreiecken wurde geladen.

Es kdnnen maximal 6 Schnittebenen gleichzeitig aktiv sein. Wenn sie mehr als 6 aktive
Schnittebenen in einem Projekt haben, erscheint ein Validierungsfehler, siehe nachstehendes Bild,
und keine Schnittebene wird in der 3D-Szene dargestellt.
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“9~ | Schnittebenen

—

Schnittebene 1 LTy

Schnittebene 2 o>

Schnittebene 3 LTy

@ Schnittebene 4 o>

Schnittebene 5 @D

I Schnittebene & o>

\ Schnittebene 7 L

Schnitcbene 71
Validierungsfehler "zu viele aktive Schnittebenen”
Sie kénnen den Validierungsfehler beheben indem Sie Schnittebenen tber " " deaktivieren,

solange bis nur noch sechs aktive Schnittebenen im Projekt vorhanden sind.

Danach werden auch alle aktiven Schnittebenen wieder in der 3D-Szene dargestellit.

2. Sichtbezogene Schnittebene

Nun wird eine Schnittebene, von der Mitte des Modells ausgehend eingefligt, welche immer parallel
zur aktuellen Sicht-/Kameraebene ist.

Uber den Objekteigenschaften dieser Schnittebene kénnen Sie den Abstand der Schnittebene zum
Mittelpunkt des Modells konfigurieren.

Objekteigenschaften

=
’E Name 'U
@ Sichtbezogene Schnittebene
E—
Abstand
- AN
-500,00 =

Informationen

Id: 2

Objekteigenschaften einer sichtbezogenen Schnittebene
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Sie kdnnen maximal eine sichtbezogene Schnittebene einfligen. Wenn bereits eine sichtbezogene
Schnittebene im Projekt vorhanden ist, wird der Button entsprechend deaktiviert.

Eine aktive sichtbezogene Schnittebene zahlt ebenfalls zu den maximal darstellbaren 6 aktiven
Schnittebenen und kann somit Validierungsfehler auslosen. (Siehe 1. Modellbezogene Schnittebene)

4.12.2 Schnittebene lIoschen

Um eine Schnittebene,egal welcher Art, zu I6schen, selektieren Sie die Schnittebene und driicken
Sie die ENTF-Taste.

Alternativ konnen Sie mit einem Rechtsklick auf die bereits selektierte Schnittebene das

W

Kontextmeni 6ffnen und durch driicken des -Button l6schen.

% W
“®
Ly

Auch befindet sich im Tab der Objekteigenschaften ein Button zum Ldschen der Schnittebene.

4.12.3 Schnittebene entlang ihrer Ausrichtung verschieben

Um eine Schnittebene zu verschieben, muss sie vorher ausgewahlt werden.

Danach kann sie durch Halten der STRG-Taste und gleichzeitigem Scrollen des Mausrades entlang
ihrer Ausrichtung verschoben werden. Dieses gilt fir beide Arten von Schnittebenen.

Ausgangslage:
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Nach Verschiebung mit Strg + Mausrad runter
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4.12.4 Schnittebenen ein-und ausblenden

Beide Arten von Schnittebenen kdnnen ein- und ausgeblendet werden. Eine ausgeblendete
Schnittebene wird im Projekt gespeichert und im Strukturbaum angezeigt. Sie schneidet allerdings
die Schnittebene des 3D-Modells nicht mehr.

Um eine Schnittebene ein- oder auszublenden, wahlen Sie eine Schnittebene aus und klicken Sie im
Strukturbaum im Schnittebenentab die Schaltfiache & bzw. ¢ der gewlinschten Schnittebene.

Eine ausgewahlte und ausgeblendete Schnittebene ist blau hervorgehoben, schneidet die Szene aber
nicht.

In der 3D-Werkzeugleiste befindet sich die Schaltfidache zum Ein-/Ausblenden aller Schnittebenen.
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Ea Schnittebenen
=

Schnittebene 1 ¢
<D

Schnittebene 4

Szenenelement ein-/ausblenden

4.12.5 Schnittebene auswahlen

Eine ausgewahlte Schnittebene erkennen Sie daran, dass sie halbtransparent blau dargestellt ist.
Um eine Schnittebene auszuwahlen gibt es zwei Moglichkeiten.

e Auswahl der Schnittebene im Strukturbaum
Navigieren Sie Uber den Strukturbaum zur gewiinschten Schnittebene und wahlen Sie diese aus.

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation “
Qv (LR EE

3D-Modell importieren

Schnittebenen

Schnittebene 1

Schnittebene 1

3 B~ ©

e Auswahl der Schnittebene iiber die 3D-Szene
Schnittebenen haben in der 3D-Szene einen blaufarbenen Rand, auf den Sie klicken konnen, um
die Schnittebene zu selektieren.
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4.12.6 Schnittebene kippen
Es kénnen ausschlieBlich modellbezogene Schnittebenen gekippt werden. Sichtbezogene
Schnittebenen richten sich immer parallel zur Kamera-/Sichtebene aus.

Um eine Schnittebene entlang der Achsen zu kippen, muss sie vorher ausgewahlt werden.
il

Der Mauszeiger andert sich zu 1;’ . Um die Schnittebene anschliellend zu rotieren bzw. zu kippen,
halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Maus in die entsprechende Position. Mit
der ESC-Taste kdnnen Sie die Rotation der Schnittebene abbrechen und zur Ausgangsposition und -
ausrichtung zurtickkehren.

Ziehen Sie die Maus entlang der angezeigten X-Achse, rotiert die Schnittebene um die Y-Achse.

Eine Bewegung mit der Maus entlang der Y-Achse entspricht einer Rotation um die X-Achse.

Rotationszentrum ist dabei immer der Punkt, an dem die linke Maustaste geklickt wurde.
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Sperren einzelner Achsen

Es ist méglich, einzelne Achsen zu sperren, so dass die Schnittebene nur um eine Achse rotiert.

Dabei sperrt die UMSCHALT-Taste die X-Achse, so dass die Drehung nur um die angezeigte Y-Achse
erfolgt.

Die sTRG-Taste sperrt die Y-Achse, so dass die Drehung ausschlie3lich um die angezeigte X-Achse
erfolgt.

4.12.7 Schnittebenennormale invertieren

Wie bei den Dusen ist es auch bei den modellbezogenen Schnittebenen méglich, die Richtung
umzukehren.

Dafir 6ffnen Sie das Kontextmenu und driicken den dafiir vorgesehenen Button.
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Schnittebenennormale invertieren

4.12.8 Schnittflachen markieren

Der geschnittene Bereich eines Modells und einer Schnittebene wird rot markiert angezeigt.
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413 Verknupfungsinteraktion

Verkniipfungen bieten in ADVISIM®P die Méglichkeit, gezielt und sinnwoll die Dilsenbewegung
einzuschranken. Wenn Sie eine Duse eingefugt haben, kénnen Sie ihr eine oder mehrere
Verknupfungen hinzufugen.

Es besteht die Mdglichkeit, einer Diise mehrere Verknlpfungen hinzuzufiigen. Diese werden dann
miteinander kombiniert.

Alle auf eine Dlise angewandten Verknipfungen zahlen gleichwertig.

Widersprechen sich angewandte Verknipfungen, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung im
Reiter des Strukturbaums und bei den entsprechenden Verknupfungen im Strukturbaum.

Qv ULEE

50

3D-Modell importieren _
@ Verkniipfungen

@ A Parallel zu Modellteilfldche (Dise #1) <
/b, Parallel zu Modellteilflache (Dise #1) @

A Entlang einer Modellteilachse (Diise #1) <@

4131 Verknupfungstypen

In ADVISIM3P gibt es die Méglichkeit, einer Diise folgende Verkniipfungstypen zuzuweisen:
o Parallel zu einer Modellteilfiache

e Entlang einer Modellteilachse

4.13.1.1 Parallel zu einer Modellteilflache

Fur Verknlpfungen, die parallel zu einer Modellteilfiache verlaufen, kann eine beliebige ebene
Modellflache ausgewahlt werden. Die Dise lasst sich dann ausschlie3lich auf dieser Flache
bewegen.
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Eine mogliche Distanz zur Modellteilfidche lasst sich liber den Abstandswert in den

Verknipfungseigenschaften einstellen.

By Objekteigenschaften

’: MName

@ Parallel zu Modellteilflache (Dise #3)

Ausrichtung

[] Disenrichtung senkrecht zu Modellteilfliche ausrichten

bstand

Fan
0,00 vrnn’l

(]

Informationen

Id: 1

Verknipfung zu Dise: 3
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4.13.1.2 Entlang einer Modellteilachse

413.2

4.13.21

Fur eine Verknipfung entlang einer Modellteilachse kénnen Sie fir |hr selektiertes Modellteil eine
der drei Achsen auswahlen. Die Dise lasst sich nun nur entlang dieser Achse bewegen.

Verknupfung einfugen

Um einer Duse eine Verknipfung hinzuzufiigen, 6ffnen Sie das Kontextmeni der entsprechenden
Dise und wahlen den "Verknlpfungen-hinzufligen"-Button, wie im Bild gezeigt, aus.

98

Sie konnen im sich 6ffnenden Unterkontextmeni nun auswahlen, welche konkreten
Verknipfungstypen Sie einfugen mdchten.

Verkniipfung hinzufligen
ﬁ:.l"-'ﬁ Parallel zu einer Modellteilfliche

# Entlang einer Modellteilachse

Je nach ausgewahltem Typ andert sich das Vorgehen des Einfligens:

e Parallel zu einer Modellteilfidche-Verknipfung hinzufligen
o Entlang einer Modellteilachse-Verknlipfung hinzufligen

Parallel zu einer Modellteilflache einfiigen

Wenn Sie einer Dise eine Verknipfung parallel zu einer Modellteilflache hinzufligen mdchte, 6ffnen
Sie daflir das Kontextmenu der entsprechenden Duise.

Gehen Sie anschlieBend tber "Verknlpfung hinzufigen" auf "Parallel zu einer Modellteilflache
hinzufugen", wie im Bild zu sehen ist.
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4.13.2.2

Verkniipfung hinzufiigen

fl?] FEHE' zu einer Modellteilfliche

Wahlen Sie folgend die gewiinschte Modellteilfidache aus, mit der Sie die Dise verknipfen mochten.
Fahren Sie dafur mit ihrer Maus Uber die gewlinschte Flache. Die jeweilige Modellteilflache wird
hierbei gelb hervorgehoben. Klicken sie mit ihrer Maus zur Bestatigung auf die gewiinschte Flache.
Die Verknipfung lasst sich nur bei ebenen Modellteilfidchen vornehmen.

Parallel zu einer Modellteilfliche

Nun haben Sie erfolgreich die Dise mit der Modellteilflache verknipft. Folgend ist die Verknipfung im
Strukturbaum zu sehen.

Die Dusenrichtung wird standardmafdig senkrecht zur gewahiten Modelteilflache verknipft. Sie
kénnen dies nach dem Einfiigen in den Eigenschaften der Verknipfung andern.

Sollte die neu eingefigte Verknlpfung mit einer oder mehreren vorhandenen Verkniipfungen in
Konflikt stehen, wird ein Eehlersymbol am Verkniipfungen-Tab und vor den betroffenen
VerknUpfungen im Strukturbaum angezeigt.

Entlang einer Modellteilachse einfiigen

Wenn Sie einer Dise eine Verknipfung entlang einer Modellteilachse hinzufligen méchten, 6ffnen
Sie dafir das Kontextmenu der entsprechenden Dise.

Gehen Sie anschlielend Uber "Verknupfung hinzufligen" auf "Entlang einer Modellteilachse", wie im
Bild zu sehen ist.

Verkniipfung hinzufligen

i"fl}i Parallel zu einer Madellteilfliche

)+( E&tlang einer Modellteilachse

LAY
Entlang einer Modellteilachse

Wahlen Sie folgend das gewlinschte Modellteil aus, an welchem sich die Achse befindet, mit der Sie
die Duse verknupfen méchten. Fahren Sie dafur mit hrer Maus Uber das gewinschte Modellteil. Das
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4133

jeweilige Modellteil wird hierbei gelb hervorgehoben. Klicken Sie mit Ihrer Maus zur Bestatigung auf
das Modellteil.

Nun erscheint am Koordinatenursprung des Modellteils die im unteren Bild zu sehende
Achsenauswahl. Fahren Sie hier erneut mit ihrer Maus Uber die gewlinschte Achse. lhre selektierte
Achse wird gelb hervorgehoben. Klicken Sie zum Bestatigen mit der Maus auf die entsprechende
Achse.

Nun haben Sie erfolgreich die Dise mit der Achse verbunden. Sie kdnnen die Verknipfung jetzt im
Strukturbaum sehen.

Die Disenrichtung wird standardmaBig entlang der gewahlten Modelteilachse verkniipft. Sie kénnen
diese Einstellung nach dem Einfiigen in den Eigenschaften der Verkniipfung andern.

Steht die eingefligte Verknipfung mit einer oder mehreren bestehenden Verknipfungen in Konflikt,
wird ein Eehlersymbol am Verknipfungen-Tab und vor den betroffenen Verknipfungen im
Strukturbaum angezeigt.

Fehlermeldung bei ungiltiger Verkniipfungskombination

VerknUpfungen, die miteinander im Konflikt stehen, werden bis zur Behebung des Konfliktes nicht
mehr verwendet.

Im Anschluss erlischt die Fehleranzeige.
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Fehlerhafte Verknlpfungen kénnen wie folgt entstehen:

Es wurde(n)

e zwei Verknipfungen entlang einer Modellteilachse eingefiigt. Die Achsen besitzen keinen
Schnittpunkt.

¢ eine Verknlpfung entlang einer Modellteilachse und eine weitere parallel zu einer Modellteilflache
eingefiigt. Die Achse verlauft parallel zur Ebene.

e zwei Verknipfungen parallel zu einer Modellteilflache eingefligt. Die Ebenen verlaufen parallel
zueinander.

In jedem der Szenarien gibt es keinen Punkt der jeweils alle Bedingungen erflllt.

Qv GRER

Ny

3D-Modell importieren _
@ Verkniipfungen

@ A Parallel zu Modellteilfldche (Dise #1) =
/i, Parallel zu Modellteilflache (Dise #1) @b

A Entlang einer Modellteilachse (Diise #1) <@

4.13.4 Verknipfung lé6schen

Um eine Verknipfung zu I8dschen, wahlen Sie die entsprechende Verknlpfung im Strukturbaum aus
und l6schen diese durch Driicken der ENTF-Taste. Alternativ nutzen Sie den Léschen-Button im
Eigenschaften Bereich.
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Verkniipfungen

Parallel zu Bauteilflache (Dise #1)

&
~
S
67

Objekteigenschaften
P

Name 5
Verknipfung laschen

Parallel zu Bauteilflache (Dise #1)
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414

4141

4.14.2

Bewegungsinteraktion

Sie haben in ADVISIM3P die Méglichkeit zu jeder im Projekt vorhandenen Diise mehrere
verschiedene Bewegungen zuzuordnen und diese zu kombinieren.

QYo rdaEE

50

3D-Modell importieren

Bewegungen

Lineare Bewequng (Dise #1)
Lineare Bewegung (Dilse #2)
Lineare Bewequng (Dise #2)
Lineare Bewegung (Dilse #2)
Lineare Bewequng (Dise #3)

00660

67

&

Bewegung einfiigen

Um einer Duse eine Bewegung hinzuzufligen, 6ffnen Sie das Kontextmenu der entsprechenden Dise
und wahlen den "Bewegung hinzufiigen"-Button, wie im Bild gezeigt, aus.

Y% 9o W 98,

Wahlen Sie im gedffnetem Unterkontextmenu aus, welchen Bewegungstyp Sie einfligen mdchten.

Es stehen lhnen folgende Bewegungen zur Verflgung:
o Lineare Bewegung

o Rotierende Bewegung
Weitere Bewegungstypen sind aktuell in Entwicklung.

Lineare Bewegung

Sie kénnen lineare Bewegungen einer Dise mit einer bestimmten Geschwindigkeit und fir eine
bestimmte Zeit entlang eines Richtungsvektors simulieren. Startpunkt ist dabei immer die in der
Voransicht eingestellte Disenposition. Die Eigenschaften und Parameter der Bewegung konfigurieren

Sie Uber den Tab Objekteigenschaften im Eigenschaftenbereich lhrer ADVISIMSD-Soﬂware. Dafur
wahlen Sie vorab die einzustellende Bewegung im Strukturbaum aus. Zudem koénnen Sie hier jede
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Bewegung Uber das Auge-Symbol @ aktivieren und deaktivieren. Deaktivierte Bewegungen werden in
der Simulation nicht berlicksichtigt.

Deaktivierte Bewegungen bleiben in der Simulation unberiicksichtigt. Anderungen an den
Eigenschaften der linearen Bewegung kénnen mit den Symbolen Pfeil zuriick rickgangig gemacht

und mit Pfeil vorwérts K wiederholt werden.
In der nachfolgenden Ubersicht finden Sie eine detaillierte Aufstellung aller Eigenschaften der linearen
Bewegung.
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Objekteigenschaften

Mame

Lineare BEewegung (Diise #1)

Zeit und Dauer

Startzeitpunkt : 00:00:00 é

, - JaN
Dauer . 00:05:00 —
Endzeitpunkt : 00:05:00 @

Bewequngsrichtung

. X
e 100 o
, o~
¥ 000 o
. 2
7 000 o
Geschwindigkeit
o
10,000 —

Informationen

Ic; 1

Bewegte Dise . 1

E3

B Bl [E]

mmy's

Objekteigenschaften einer Linearen Bewegung

Name:

Der Name der Bewegung.

Startzeitpunkt:

Der Startzeitpunkt legt fest, wann die Bewegung beginnt. Eine Veranderung des Wertes fiihrt
automatisch zu einer Anpassungen der Dauer oder des Endzeitpunktes. Standardmafig wird erst
die Endzeit bis zu ihrem Maximum (23:59:59) und dann die Dauer verandert. Klicken Sie auf das
Schloss-Symbol, um den eingegebenen Wert vor Veranderungen zu schitzen..

Dauer:

Die Dauer legt fest, wie lange eine Bewegung durchgefiihrt wird. Eine Veranderung des Wertes flhrt
automatisch zu einer Anpassungen des Start- oder des Endzeitpunktes. Standardmafig wird erst
die Endzeit bis zu ihrem Maximum (23:59:59) und dann die Startzeit verandert. Klicken Sie
anschlieRend auf das Schloss-Symbol, um den eingegebenen Wert vor Veranderungen zu
schitzen.

Endzeitpunkt:

Der Endzeitpunkt legt fest, wann die Bewegung endet. Eine Veranderung des Wertes fiihrt
automatisch zu einer Anpassungen der Dauer oder des Startzeitpunktes. Standardmafig wird erst
die Dauer und dann die Startzeit verandert. Klicken Sie auf das Schloss-Symbol, um den
eingegebenen Wert vor Veranderungen zu schitzen.

Bewegungsrichtung:
Mittels der Bewegungsrichtung legen Sie den Richtungsvektor fiir die Bewegung fest.

Hinweis: Der Null-Vektor kann nicht eingegeben werden.
Geschwindigkeit:
Geben Sie die Geschwindigkeit der Bewegung in mm/s ein.

Hinweis: Negative Werte sind nicht méglich. Um die Richtung umzudrehen, invertieren Sie bitte die
Bewegungsrichtung.

Id: Laufende Nummer der Bewegung. Kann nicht geandert werden.

Bewegte Diise: Laufende Nummer der Duse auf die sich die Bewegung bezieht. Kann nicht
geandert werden.
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414.3 Rotierende Bewegung

Sie koénnen rotierende Bewegungen einer Dise mit einer bestimmten Geschwindigkeit und fiir eine
bestimmte Zeit um eine Achse simulieren. Die Rotationsachse wird dabei durch den Mittelpunkt der
Rotation und den Achsenvektor bestimmt. Startpunkt ist stets die eingestellte Disenposition in der
Voransicht. Konfigurieren Sie die Eigenschaften und Parameter der Bewegung Uber den Tab

Objekteigenschaften im Eigenschaftenbereich von ADVISIM3D. Dafur wahlen Sie zunachst die
einzustellende Bewegung im Strukturbaum aus. Uber das Auge-Symbol © aktivieren und
deaktivieren Sie jede Bewegung. Deaktivierte Bewegungen bleiben in der Simulation
unberiicksichtigt. Anderungen an den Eigenschaften der rotierenden Bewegung kénnen mit den

Symbolen Pfeil zuriick rickgangig gemacht und mit Pfeil vorwérts K wiederholt werden.
In der nachfolgenden Ubersicht finden Sie eine detaillierte Aufstellung aller Eigenschaften der
rotierenden Bewegung.
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Name

Raotierende Bewegung (Dise #1)

Zeit und Dauer

Startzeitpunkt : 00:00:00 é
Dauer : 00:01:00 =
Endzeitpunkt : 00:01:00 e

Mittelpunkt der Rotation

X

= =
!!
4P|ap

¥

il

=]
=
q4p

Rotationsachse

b

o
2

¥

o
2
4bjdp

Z

H
qb

Rotationsgeschwindigkeit

Fan
1,00 =

Informationen
Id: 1

Bewegte Dlse: 1

Objekteigenschaften einer rotierenden

Bewegung

Bl B =

U/min

Name:

Der Name der Bewegung.

Startzeitpunkt:

Der Startzeitpunkt legt fest, wann die Bewegung beginnt. Eine Veranderung des Wertes fihrt automatisch zu einer
Anpassungen der Dauer oder des Endzeitpunktes. Standardmafig wird erst die Endzeit bis zu ihrem Maximum
(23:59:59) und dann die Dauer verandert. Klicken Sie auf das Schloss-Symbol, um den eingegebenen Wert vor
Veranderungen zu schitzen.

Dauer:

Die Dauer legt fest, wie lange eine Bewegung durchgefuhrt wird. Eine Veranderung des Wertes fuhrt automatisch zu
einer Anpassungen des Startt- oder des Endzeitpunktes. Standardmafig wird erst die Endzeit bis zu ihrem
Maximum (23:59:59) und dann die Startzeit verandert. Klicken Sie anschlieRend auf das Schloss-Symbol, um den
eingegebenen Wert vor Veranderungen zu schitzen.

Endzeitpunkt:

Der Endzeitpunkt legt fest, wann die Bewegung endet. Eine Veranderung des Wertes fiihrt automatisch zu einer
Anpassungen der Dauer oder des Startzeitpunktes. Standardmafig wird erst die Dauer und dann die Startzeit
verandert. Klicken Sie auf das Schloss-Symbol, um den eingegebenen Wert vor Veranderungen zu schiitzen.

Mittelpunkt der Rotation:
Hier legen Sie den Mittelpunkt fir die Rotation fest.

Rotationsachse:
Mittels der Rotaionsachse legen Sie den Richtungsvektor der Drehachse fiir die Rotation fest.
Hinweis: Der Null-Vektor kann nicht eingegeben werden.

Rotationsgeschwindigkeit:

Geben Sie die Geschwindigkeit der Rotation in Umdrehungen/Minute ein. Die Rotation erfolgt im mathematisch
positiven Drehsinn. (Gegenuhrzeiger)

Hinweis: Negative Werte sind nicht moglich. Um die Richtung umzudrehen, invertieren Sie bitte die Rotationsachse.

Id: Laufende Nummer der Bewegung. Kann nicht geandert werden.

Bewegte Diise: Laufende Nummer der Dise auf die sich die Bewegung bezieht. Kann nicht geandert werden.
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4144

4145

Bewegungspfad anzeigen

Behalten Sie auch bei mehreren gleichzeitig stattfindenden Bewegungen immer den Uberblick, indem
Sie sich den resultierenden Bewegungspfad einer Diise anzeigen lassen. Klicken Sie zum Ein- oder
Ausblenden des Bewegungspfades auf die Schaltflache in der Werkzeugleiste:

B Gzsaas

Der Bewegungspfad der Dise Uber die Zeit wird mit Hilfe von zur Darstellung von Position und
Spruhrichtung abgebildet:

Der Bewegungspfad kann sowohl in der Vorschau als auch in der Simulationsansicht angezeigt
werden. Wenn Sie einen Bewegungsparameter in der Vorschau andern, wird der Bewegungspfad
sofort an die neue Konfiguration angepasst.

Darlber hinaus konnen Sie die Zeitleiste verwenden, um zu verschiedenen Zeitschritten innerhalb der
konfigurierten Bewegung zu springen.

[ S Y B Y | | ' ' | | | | ol oo

ADVISIM?®P zeigt immer die Diisenposition des aktuell gewéhlten Zeitschrittes an.

Anderungen an der Diisenposition in einem ausgewahlten Zeitschritt werden auf die Startposition der
Dise im Zeitschritt 0 und entsprechend alle anderen Zeitschritte zurtickgerechnet.

Bewegung simulieren

Mit jeder hinzugefligten Bewegung erscheint die nachfolgende Zeitleiste, mit der Sie Bewegungen
bereits in der Spriihschatten-/Voransicht simulieren kénnen.

FEEFEERE | | ' ' | | | | bt
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414.6

415

Mit Hilfe der Zeitleiste betrachten Sie Diisenbewegungen Uber die Bewegungszeit und identifizieren
Konfigurationsfehler schon vor der eigentlichen Simulation.
Das Maximum der Zeitleiste ergibt sich dabei aus dem gro3ten Endzeitpunkt aller Bewegungen.

<< < B > 1= 1>

Nutzen Sie die Steuerelemente um Zeitschritte vor- und
zurlickzuspringen sowie die Bewegung komplett abzuspielen und zu pausieren. Durch "Links-

Klicken" mit der Maus auf einen Punkt innerhalb der Zeitleiste oder durch Ziehen des Sliders
gelangen Sie direkt zum ausgewahlten Zeitschritt.

Anderungen an der Diisenposition zu einem aktuell ausgewahlten Zeitschritt wirken sich direkt und
entsprechend der konfigurierten Bewegung(en) auf die Diisenposition zu allen anderen Zeitpunkten
aus.

Bewegung loschen

Méchten Sie eine Bewegung l6schen, wahlen Sie die entsprechende Bewegung im Strukturbaum
aus und léschen diese durch Driicken der ENTF-Taste.

w

Alternativ konnen Sie den Loschen-Button

im Eigenschaftenbereich betatigen.

Qv
Das Ldschen von Bewegungen kann uber rickgéngig gemacht und wiederholt
werden.

Modelbewegung

ADVISIM?®P bietet Ihnen die Méglichkeit, Ihr Modell auf einer geraden Linie zu bewegen. Damit
kénnen Szenarien wie ein Forderband nachempfunden werden.

Um eine lineare Bewegung einzustellen, muss vorher ein Modell importiert werden.

Im Eigenschaftenbereich finden Sie die Konfigurationsméglichkeiten fur die lineare Bewegung.
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4151 Bewegung einstellen

Wie im Bild zu sehen haben Sie folgende Einstellmdglichkeiten:

—v| | Modellbewegung

ktiv
by M

Geschwindigkeit

(%] =y
T_E 10,00 = mmy's

Ausrichtung

¥ 1,00

\E 0,00

4P| P[4 P

FiH 0,00

Abstand zum Ursprung

aa
30,00 — | mm

o Aktiv: Aktiviert oder deaktiviert die Bewegung.

o Geschwindigkeit: Die Geschwindigkeit, in der sich das Modell entlang der Richtung bewegt, ist
fur die Simulationskomponente erforderlich.

¢ Ausrichtung: Gibt den Weg bzw. die Richtung an, entlang dessen sich das Modell ausgehend
vom Modellmittelpunkt bewegen soll. Die Bewegungslinie kann in der 3D-Werkzeugleiste sichtbar
gemacht werden.

e Abstand zum Ursprung: Hier wird die Entfernung des Modells zum Ursprung angezeigt.

4.15.2 Bewegungslinie anzeigen

Beim Anschalten der Bewegungslinie wird Ihnen visualisiert, entlang welcher Richtung sich das
Modell verschiebt.

Dabei beginnt die Linie in der Mitte des Modells.
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Modellbewegung

’ Aktiv
= Geschwindigkeit

o "

Ausrichtung

X

v 0,00

Z 0,00

Abstand zum Ursprung

30,00 mm

416 Eigene Ansichten

Eigene Ansichten helfen Ihnen jederzeit zu bestimmten Perspektiven zurlickzuspringen.

Die Ansichten werden im Projekt gespeichert und kdnnen daher jederzeit wiederverwendet werden.

Auf diese Weise kdnnen Sie zu klaren Problemstellungen wechseln und Ansichten in den
Druckbericht als Bilder einfugen.

4.16.1 Eigene Ansichten einfiigen

Mit dem Ansicht erstellen-Button in der Werkzeugleiste fiigen Sie die aktuelle Sicht auf das Modell
dem Projekt hinzu.

Schnittebene erstellen Ansicht erstellen Screenshot speichern

Dabei werden sowohl die aktuelle Sicht als auch die aktuell verwendeten Schnittebenen in der
eigenen Ansicht gespeichert.

Eigene Kameraansicht auswahlen

Klicken Sie im Strukturbaum auf den Eintrag und wechseln wieder zu genau dieser Ansicht.
Eigene Ansichten
Eigene Ansicht 1
Eigene Ansicht 2 Eigene Ansicht 1

Eigene Ansicht 3
Eigene Ansicht 4
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Eigene Ansichten werden mit Projekt speichern auch in der Projektdatei gespeichert.

4.16.2 Eigene Ansicht Namen andern

Andern Sie den Namen der eigenen Ansicht, indem Sie im Eigenschaftenbereich einer selektierten
Ansicht auf den Namen klicken. Die Namensanderung bestatigen Sie mit der Enter-Taste oder
durch Auswahl eines anderen Objekts. Der neue Name wird jetzt im Strukturbaum angezeigt.

fa

Eigene Ansichten

>
@ Eigene Ansicht 2
Eigene Ansicht 3
@ Eigene Ansicht 4

8

2

=b

MName

Objekteigenschaften
"E

Frontal|

N7

—_—

4.16.3 Eigene Ansichtléschen

Eine zu ADVISIM®P hinzugefiigte Ansicht kdnnen Sie auswahlen.

Damit 6ffnet sich der Eigenschaftenbereich fir die eigenen Ansichten.

Klicken Sie auf den markierten Button, um die Ansicht zu I6schen.
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Objekteigenschaften

MName \Ll

Eigene Ansicht 1

Simulation

Die Simulation ist eine Kernkomponente von ADVISIM?3P.

In der Simulation werden diverse Effekte betrachtet, die nach der Berechnung der Daten farblich
dargestellt werden.

Neben dem direkten Volumenauftrag, der lhnen auch schon vor der Simulation angezeigt wird,
werden auch folgende Effekte berlicksichtigt:

¢ Rotation von Disen

¢ die Reinigungswirkung des abflieRenden Wassers (wenn der entsprechende Modus aktiviert und
ausgewahlt ist)

¢ die Reinigungswirkung im Schwallbereich

o fiir Rotationsreiniger und Spriihkugeln werden detaillierte Spriihbilder benutzt

Beachten Sie, dass ausgeblendetete Modellteile in der Simulation nicht berticksichtigt werden.

Fir weitere Informationen, wie Sie Modellteile ein- oder ausblenden, klicken Sie hier.

Simulation starten und fortsetzen

Simulation starten

Um die Simulation zu starten, benétigen Sie ein geladenes STEP-Modell und mindestens eine Dise

in der 3D-Szene. Jetzt konnen Sie in dem Arbeitsablaufbereich den I -Button driicken.
Damit gelangen Sie in den Konfigurationsdialog der Simulation.
&Y ORBE Unbenannt Sg8 ADVISIM3D

{0 A [ AN

35 Mogel mportren e, Ergcbnisse sxporteren

Alternativ kdnnen Sie dies auch Uber die Schnellstart-Anleitung vornehmen.
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Simulation fortsetzen

In der Anzeige der Simulationsergebnisse, ist es méglich, diese Simulation mit einer langeren Dauer
fortzufihren.

Durch erneutes Betatigen des -Button 6ffnet sich der Simulationskonfigurationsdialog erneut.

Wollen Sie eine Simulation mit anderen Parametern berechnen, beenden Sie die aktuelle
Simulationsergebnisansicht und beginnen eine neue Simulation.

Wenn Sie ein Projekt mit Simulationsergebnissen laden, kann es passieren, dass fur eine
Fortfuhrung der Simulation nicht alle Voraussetzungen zur Verfigung gestellt werden konnten.

Die Simulation kann dann nicht fortgesetzt werden. Alle bereits berechneten Ergebnisse sind aber
verfugbar.

Simulationsberechnung stoppen
Wenn Sie eine Simulation in ADVISIM3P gestartet haben, kénnen Sie diese jederzeit stoppen.

Driicken Sie dafir einfach den Button (siehe Abbildung).

Schritt 1823 von 3421 wird berechnet

I |
Anhalten l}

Dabei wird der aktuelle Schritt zu Ende berechnet und ADVISIM3P springt sofort in die
Ergebnisansicht der Simulation.
Hier werden dann alle bis dahin berechneten Schritte angezeigt.

Hinweis: Zu Beginn einer Simulation werden einige obligatorische Schritte berechnet. Diesen
Prozess kdnnen Sie nicht abbrechen.

Simulation konfigurieren

In diesem Dialog haben Sie die Mdglichkeit, die Parameter der Simulation zu konfigurieren.
Dabei sind zwei KenngréRen zu wahlen:

o Bilder pro Sekunde: Hier geben Sie an, wie viele Schritte bzw. Bilder pro Sekunde simuliert
werden sollen. Je feiner das Intervall (mehr Bilder pro Sekunde/Schritte), desto langer dauert die
Berechnung. Allerdings verfeinert sich das Bild, das als Simulationsergebnis erstellt wird. Dies ist
vor allem bei schnell rotierenden Reinigern wichtig.

e Zu simulierende Zeit: Das gesamte Zeitintervall, das simuliert werden soll. Je mehr Zeit Sie
wahlen, desto langer dauert die Berechnung.

Die Anzahl der Simulationsschritte zeigt Ihnen, wie viele Schritte die von lhnen angegebene
Konfiguration enthalten wird.

Des Weiteren haben Sie die Méglichkeit zu wahlen, welche Modi in ADVISIM3P simuliert werden
sollen.
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Mit ,Abbrechen” kehren Sie zur Designansicht zurtick.

Mit ,Ubernehmen* starten Sie die Simulation und die einzelnen Schritte werden berechnet.

Eine Erklarung der einzelnen Modi finden Sie hier.

» Simulation konfigurieren

Bilder pro Sekunde: 3

Zu simulierende Zeit: 00:09:00 (hh:mrmn:ss)

P4 P

Anzahl der Simulationsschritte: 1,621

Zu simulierende Modi

Direkter Volumenauftrag

inkl, Footprint [[] Abgetragene Schichtdicke

Ubernehmen Abbrechen

Danach gelangen Sie in die Ergebnisansicht.

Beim Fortsetzen einer Simulation kann ausschliellich die zu simulierende Zeit heraufgesetzt
werden. Alle anderen Optionen kdnnen nicht verandert werden.

Ergebnisansicht

In der Ergebnisansicht haben Sie folgende vier Komponenten:

1. Simulationsergebnis

2. Eigenschaftenbereich der Simulation

3. Umschalten der Ergebnisse der Simulation

4. Pipetten-Werkzeug zum genauen Analysieren der Ergebnisse
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ARBEE B Aussagelostiger Projektname 338 ADVISIM3D FEHELO| — X

S

35-Modell Importeren Ergebnisse exportieren Schnitiebene erstelen

Ansicht erstellen Screenshot speichern

Disen

(<} ADVISIMED STV-BS-1 $1M-150501300 (7)
b ADVISIMD STNVIY1-1 STM-130301160 (#12)

ADVISIM3D STM-Y1-1 STM-130201160 (#13)

000

| EE

v
Gl
&

Direkter Volumenauftrag
inkl. Footprint

2 em®
18155 Z|l/em

=Y | Simulationseigenschaften 2.

Oben

Bilder pro Sekunde: 1 4,
Zu simulierende Zeit: 0:05:00 (hhimm:ss)
El| [Simulationsmodus
Direkter Volumenaufirag 0,0000 /i
inkl. Footprint 3 = =
01815 = I/em’
Abgetragene Schichtdicke .
Fliissigkeitsverbrauch in Litern Pipette  Zuriicksetzen
pr—
ADVISIM3D STM-B5-1 STM-150501300 (#7) 23815
ADVISIM3D STM-¥1-1 STM-130301160 (#12) 3500
ADVISIM3D STM-Y1-T STM-130301160 (#13) 3500
Alle Disen 30415
O N O Y RN RN R
<< <[ C] > ||>][> 00:05:00,000 / 00:05:00,000

Achtung! Beachten Sie, dass Sie in der Ergebnisansicht keine Einstellungen andern kénnen, die
das Ergebnis beeinflussen.

Dazu zahlen vor allem die Ausrichtung und der Status der Disen, der Import eines anderes STEP-
Modells und die Sichtbarkeit der Modellteile.

Simulationsergebnis
In der 3D-Szene wird das Ergebnis der Simulation angezeigt. Diese Ergebnisse werden farblich
codiert auf dem 3D-Modell angezeigt.

Die Farbskala zeigt die Zuordnung des Farbwertes zu einem Zahlenwert an. Zudem kénnen Sie mit
der Farbpipette

den genauen Zahlenwert unter dem Mauszeiger anzeigen lassen.

Eine Beschreibung der GroRen befindet sich hier.

4.17.5 Simulation beenden

Mit dem "Simulationsergebnisansicht beenden"-Button kehren Sie in die
Design-/Konstruktionsansicht zurlick und kénnen Dlsen erneut verandern.

GRRE Unbenannt .::= ADVISIM3D

Ergebnisse sxporteren

3D-Modell importieren

Achtung! Bei Riickkehr in den Konstruktionsmodus verlieren Sie die Simulationsergebnisse.

Sie kénnen die Simulationsergebnisse vorher speichern. Dann wird ein Ordner angelegt, der wie die
Projektdatei heif3t, mit dem

Suffix ".Simulation". Darin werden die simulierten Daten der Simulationsmodi abgelegt.
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Achtung! Haben Sie ein Projekt mit gespeicherten Simulationsergebnissen und kehren in den
Konstruktionsmodus zuriick, um dort zu speichern, so werden die Simulationsergebnisse geldscht!

Um mehrere Simulationsergebnisse zu speichern, nutzen Sie die "Speichern unter"-Funktion
innerhalb der Ansicht des Simulationsergebnisses.

Flhren Sie eine weitere Simulation durch, driicken Sie "Speichern unter" und wahlen Sie einen
anderen Namen fur das Projekt aus.

Dadurch entstehen unterschiedlich benannte Projektdateien und deren .Simulations-Ordner.

ADVISIM3D - Warnung

Beim Werlassen des Simulationsmodus gehen beim nadchsten Speichern alle Simulationsergebnisse verloren,
Wollen Sie fortfahren?

Ja Nein

4.17.6 Zeitliche Navigation

ADVISIM®P bietet die Méglichkeit, nach dem Berechnen der Simulationsergebnisse im ihrem
zeitlichen Verlauf betrachten zu kdnnen.

FEEEEEE | | ' ' | | | | [

Das Steuerelement stellt folgende Komponenten bereit:
Aktueller Zeitpunkt

Die Gesamtlange der Simulation

Steuerelemente zur schnellen zeitlichen Navigation
Steuerelemente zum Abspielen der Simulation

Mit der Zeitleiste kdnnen Sie sich zeitlich frei bewegen. Schieben Sie dafiir einfach den Slider an die
gewlnschte Position.

4.17.6.1 Abspielmodus

Im Abspielmodus haben Sie die Méglichkeit, die Simulation von Anfang bis Ende anzuschauen.
Folgende 2 Buttons stehen lhnen zur Verfligung:

>

) - Spielt ab dem gewahlten Zeitpunkt die Simulation ab

i

) - Pausiert zum aktuellen Zeitpunkt

4.17.6.2 Schnelle Navigation

ADVISIM®P bietet Ihnen mehrere Schaltfliachen zum einfachen und genauen Steuern der Zeitleiste:

<| >
. geht einen Intervallschritt vor bzw. zurtick
<
. geht mehrere Schritte vor bzw. zuriick
Y P>
o | | springt zum Anfang bzw. zum Ende der Simulation
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Die Buttons fiir einen bzw. mehrere Schritte konnen gedriickt gehalten werden.

Simulationsmodi

Im folgenden Abschnitt finden Sie eine Ubersicht der Modi, die in ADVISIM3P simuliert werden
koénnen:

o Direkter Volumenauftrag inkl Footprint
o Abgetragene Schichtdicke

ADVISIM?®P unterscheidet fiir die Simulation prinzipiell drei Bereiche:

2

T~

1. Direkter Volumenauftrag der Dise
2. Bereich des Footprints der Dise

3. Reinigungswirkung des ablaufenden Reinigungsfluids bezogen auf eine Standardverschmutzung

4.17.7.1 Direkter Volumenauftrag inkl. Footprint

In diesem Modus wird angezeigt, wie hoch die Wasserséaule ist, die wahrend der gesamten
Reinigungssimulation auf diese Flache aufgekommen ist.

Die auf der Farbskala angezeigte Einheit gibt die aufgetragene Wassersaule iber die Gesamtlaufzeit
der Simulation an.

Fur diesen Modus werden die Effekte der Direkter Volumenauftrag (1) und des Eootprints (2)
betrachtet.
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4.17.7.2 Abgetragene Schichtdicke

Die simulierte Reinigungswirkung bericksichtigt unter anderem das abflieRende Wasser. Insgesamt
soll eine Aussage darlber getroffen werden, inwiefern eine Standardverschmutzung von den
physikalischen Gegebenheiten abgetragen werden kann. Fir eine korrekte Berechnung ist es
notwendig, dass die Oben-Richtung entsprechend gesetzt ist.

Die in der Farbskala angezeigte Einheit gibt die Hohe der abgetragenen Verschmutzung, bezogen
auf die Standardverschmutzung, in ym an.

Fur diesen Modus werden alle Effekte betrachtet Direkter Volumenauftrag (1), Footprints (2).
Reinigungswirkung der ablaufenden Flissigkeit (3).

Achtung! Aufgrund von Einschrankungen im Versuchsaufbau wird die Reinigungswirkung nur
innerhalb eines Radius von 1m wvon jedem direkten Volumenstromauftrag simuliert.

2

T~
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418 Druckbericht

Sie haben die Méglichkeit, ihre aktuellen Ergebnisse als Druckbericht zu erstellen.

Wahlen Sie dafiir entweder den Bericht-Drucken Button im Arbeitsablaufbereich oder in der
Schnellstart-Anleitung aus.

9 97

import 3 modd

0 Export results

@ X
% Schnellstart-Anleitung

g‘:rj 1. 3D-Modell importieren

' @ 2. Dusen einfligen

(3 3. Simulation starten

ADVI S I M 3D % 4, EFQEbniSSE expor‘t]eren

AnschlieBend 6ffnet sich das unten zu sehende Konfigurationsfenster.
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i Druckbericht konfigurieren

Seiteneinstellungen

Druckformat: | Ad v ‘ (O Hoch @) Quer

ks Oben Rechts Unten
Seitenrander (cm): ‘ 2,5 "—\H 2,0 /—\H 1,5 /—\H 02
Logo

Werwenden Sie |hr eigenes Logo

Logo fir Deckblattseite: ‘ Ch\Temph\Advisim3D\Report\cover.jpg ‘
Logo fir Inhaltsseiten: ‘ CA\TemphAdvisim3D\Report\details,pg ‘

Allgemeine Informationen

Titel: ‘ ADVISIMulation |
Bearbeiter: ‘ Max, Mustermann |
Maodellname: Klépperboden_214.5TEP Dateipfad
Beschreibung: ADVISIM3D-Simulation|

Informationen zu Druckbericht hinzufiigen

Duseninformationen
Nicht sichtbare Modellteile

Simulationsinformationen

Eigene Ansichten
n Mame der Ansicht DruckgroBe
O InsertNozzle ‘ Ganze Seite
O InsertClippingPlane ‘ Ganze Seite v ‘

cones

e | Vo o e i o el = | ke _|

|:- LT

| Vorschau anzeigen || Drucken || Abbrechen

Hier haben Sie die Mdglichkeit, eine Reihe von Einstellungen vorzunehmen:

e Seiteneinstellungen

Allgemeine Informationen
Diseninformationen

Nicht sichtbare Modellteile

Simulationsinformationen

3D-Ansichten fir Bericht auswéhlen
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Sie haben nach den Einstellungen die Moglichkeit, den Bericht sich als Vorschau anzuzeigen oder
den Bericht zu drucken. Wahlen Sie dafir die entsprechenden Buttons aus.

4.18.1 Seiteneinstellungen

In diesem Bereich haben Sie die Mdglichkeit die allgemeinen Druckeinstellungen vorzunehmen wie
das Druckformat, die Seitenrander oder die Logos die Sie verwenden wollen.

Seiteneinstellungen

Druckformat: Ad v | (O Hoch @ Quer

Links Oben Rechts Unten
Seitenrander (cm): 25 S 20 S 15 S 10 5
Logo
verwenden Sie [hr eigenes Logo
Logo fir Deckblattseite: | C\Temph\Advisim3D\Report\cover.jpg h
Logo fir Inhaltsseiten: CATemph\Advisim3D\Report\details.jpg h

Wenn Sie "Verwenden Sie |hr eigenes Logo" aktivieren, werden die spezifizierten Logos in den
Druckbericht eingefiigt. Ansonsten wird das ADVISIM3P Logo verwendet. Das Deckblatt-Logo wird
dabei auf die Héhe von 2cm bei einer maximalen Breite von 5cm skaliert. Das Logo fiir die
Detailseiten wird auf eine H6he von 1cm skaliert.

4.18.2 Allgemeine Informationen

In diesem Bereich kdnnen Sie zuséatzliche Informationen zu ihrem Druckbericht vermerken, wie einen
Titel, den Bearbeiter, den Modellnamen oder eine optionale Beschreibung.

Allgemeine Informationen

Titel: ADVISIMulation

Bearbeiter: Max, Mustermann

Maodellname: Klopperboden_214.5TEP Dateipfad
Beschreibung: ADVISIM3D-Simulation

4.18.3 Diuseninformationen

In diesem Bereich konnen Sie auswahlen, ob die Informationen zu den Diisen in dem Druckbericht
verwendet werden sollen.
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Informationen zu Druckbericht hinzufiigen

Diiseninformationen

Micht sichthare Modellteile

Simulationsinfarmationen

4.18.4 Nicht sichtbare Modellteile
In diesem Bereich haben sie die Mdglichkeit, auszuwahlen, ob in dem Druckbericht unsichtbare
Modellteile mit verwendet werden sollen.

Informationen zu Druckbericht hinzufiigen

Diiseninformationen

Micht sichthare Modellteile

Simulationsinfarmationen

4.18.5 Simulationsinformationen

In diesem Bereich kdnnen Sie auswéahlen, ob die Simulationsinformationen im Druckbericht
verwendet werden sollen. Aktivieren oder deaktivieren Sie dazu die entsprechende Option.

Informationen zu Druckbericht hinzufiigen

Diiseninformationen

Nicht sichtbare Modellteile

Simulationsinformationen

Wenn Sie die Simulationsinformationen aktivieren, wird dem Druckbericht eine Seite ahnlich der
unten abgebildeten hinzugefiigt.
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ADVISIMulation

p,
3¢ ADVIS|M3D
Simulationsinformationen

Allgemeine Parameter

Richtung “Oben” Y-Achse
Simulationsschritte pro Sekunde 1
Simulationsdauer 00:01:00
Aktueller Simulationszeitpunkt 00:01:00,000

Fliissigkeitsverbrauch der Diise(n) in Litern

Nr. Diise Aktueller Zeitpunkt Gesamt

1 InsertNozzleFull 9,19 9,19

2 Alle Disen 9,19 9,19
Simulationsinformationen powered by 1:3 ADVISIM3P Seite 5 von 6

4.18.6 3D-Ansichten fiir Bericht auswahlen

419

In diesem Bereich wahlen Sie aus, welche lhrer eigenen Ansichten Sie in den Druckbericht mit
einbinden mochten. Die Darstellung (Screenshot) der eigenen Ansichten beziehen sich stets auf den
aktuellen ausgewahlten Modus und den aktuell ausgewahlten Zeitpunkt.

Eigene Ansichten

n Mame der Ansicht DruckgriBe

InsertMozzle Ganze Seite
|:| InsertClippingPlane Ganze Seite v
o LB
™/ o . = T --

Wahlen Sie die Ansichten, welche Sie einbinden mochten entsprechend mit einem Klick aus. Sie
sehen eine entsprechende Voransicht im rechten Bereich. Zudem kénnen Sie die spatere
Druckgrée auswahlen.

Einstellungen

Betatigen Sie in der Titelleiste die Schaltflache mit dem Zahnrad.

<:Z§ v R EA TN Unbenannt ,‘. ADVISIM=D b &
\ 8 /o \N o\ 5

Einstelluncen

Der Einstellungsdialog 6ffnet sich.
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Unter dem Tab Logging konnen Sie festlegen, ob Programmaktionen geloggt werden sollen.

Logging

Achtung! Die Logdatei kann bei intensiver Programmnutzung schnell sehr gro3 werden und die
Programmperformance beeintrachtigen.

<& Einstellungen

g Logging Loggin
Logging aktivieren

’ Simulation Pfad zur Log-Datei:| C:\Users\ \AppData\Roaming\AdviSim3DYlog\AIG-FTLY \AdviSim3D-shelllog |

AuRerdem konnen Sie durch Klick auf die Schaltflache "Pfad zur Log-Datei 6ffnen” sich den Pfad zu
dieser anzeigen lassen.

Druckbericht

[ERGANZEN]

Simulation

Unter dem Tab Simulation kénnen Sie sowohl die automatische Verbindung von Modellteilen als
auch den Modus "Simulation der abgetragenen Schichtdicke" aktivieren bzw. deaktivieren.

{&; Einstellungen

Standardbelegung der Simulationseigenschaften
Bilder pro Sekunde:

— .

Druckbericht Zu simulierende Zeit: (hh:mm:ss)

’ Simulation Modellteile automatisch verbinden: []
Ausgewshlte Simulationsmodi: 7 Direkter Volumenauftrag

inkl. Footprint
Abgetragene Schichtdicke

a Logging

Simulationsmodus

Modus "Simulation der abgetragenen Schichtdicke” aktivieren
Sie haben den Modus .Simulation der abgetragenen Schichtdicke” aktiviert. Die Ergebnisse zeigen eine
Abschatzung fur den zu erwartenden Reinigungsverlauf unter den Idealbedingungen eines Labortests.

Achtung: Die Ergebnisse dienen ausschlieBlich als Interpretationsgrundlage fiir einen erfahrenen Ingenieur
unter Berlicksichtigung der tatséchlichen Reinigungsbedingungen und erlauben allein keine valide Aussage Uber
den zu erwartenden Schichtabtrag.

Die .Simulation der abgetragenen Schichtdicke” basiert auf Untersuchungen mit diversen Diisen und an
unterschiedlichen Geometrien unter folgenden exakt definierten Versuchsbedingungen:

« Standardverschmutzung auf Starke-Milch-Basis mit partikuldrem UV-Tracer
« Schichtdicke der Standardverschmutzung: ca. 20 pm

+ Trocknungszeit der Standardverschmutzung: 18 h bei 20 °C £ 3 °C

« Reinigungsmittel: vollentsalztes Wasser mit 20 °C + 3 °C

« Oberfliche: Edelstahl 14301, Rauheit: Ra ~ 0,8 pm

Jede Abweichung Ihres spezifischen Reinigungsszenarios von diesen Parametern vergriBert die Diskrepanz
zwischen Simulation und Wirklichkeit. Es obliegt Ihnen als erfahrenem Anwender, die Korrelation zwischen den
Simulations- und tatsachlich zu erwartenden Realergebnissen herzustellen.

Ubernehmen Abbrechen

Bitte beachten Sie mit Aktivierung des Modus "Simulation der abgetragenen Schichtdicke"
folgendes:

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



Benutzerdokumentation m

4191

4.19.2

4193

4.20

Die Ergebnisse zeigen eine Abschatzung fiir den zu erwartenden Reinigungsverlauf unter den
Idealbedingungen eines Labortests.

Achtung! Die Ergebnisse dienen ausschliellich als Interpretationsgrundlage fir einen erfahrenen
Ingenieur unter Berticksichtigung der tatsachlichen Reinigungsbedingungen und erlauben allein keine
valide Aussage Uber den zu erwartenden Schichtabtrag.

Die ,Simulation der abgetragenen Schichtdicke® basiert auf Untersuchungen mit diversen Diisen und
an unterschiedlichen Geometrien unter folgenden exakt definierten Versuchsbedingungen:

e Standardverschmutzung auf Starke-Milchbasis mit partikularem UV-Tracer

Schichtdicke der Standardverschmutzung: ca. 20 ym

Trocknungszeit der Standardverschmutzung: 18 h bei 20 °C + 3 °C

Reinigungsmittel: wollentsalztes Wasser mit 20 °C + 3 °C
Oberflache: Edelstahl 14301, Rauheit: Ra~ 0,8 um

Jede Abweichung lhres spezifischen Reinigungsszenarios von diesen Parametern vergroRRert die
Diskrepanz zwischen Simulation und Wirklichkeit. Es obliegt Ihnen als erfahrenem Anwender, die
Korrelation zwischen den Simulations- und tatsachlich zu erwartenden Realergebnissen herzustellen.

Logging

Geben Sie hier den Text ein.

Druckbericht

Geben Sie hier den Text ein.

Simulation

Geben Sie hier den Text ein.

Lizenzverwaltung

Hier erfahren Sie, wie Sie ADVISIM3P aktivieren und sich Informationen Uber Ihre Lizenz anzeigen.
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4.20.1 Lizenz aktivieren

Beim Start von ADVISIM3P werden Sie gebeten, einen Lizenzschliissel einzugeben.

(7) Hilfe und Lizenzinformationen

Versionsinformation

ADVISIMZD Version 1.0

Lizenzinformation

Lizenz-D:
Lizenziert fir:

Lizenztyp:
Ablaufdaturn:

hax. Anzahl an gleichzeitigen Verwendungen:

Meuen Aktivierungsschliissel eingeben:

Hilfe

Es wurde keine Lizenz gefunden.

Aktivieren

SchlieBen

Mit ,Ubernehmen* wird der eingegebene Lizenzschliissel validiert und verwendet. SchlieBen Sie
diesen Dialog, wird auch ADVISIM3P beendet.

Wenn Sie einen fehlerhaften Code eingeben, erhalten Sie folgende Meldung:
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() Hilfe und Lizenzinformationen

Versionsinformation

ADVISIMEZD Version 1.0

Lizenzinformation

Lizenz-1D:

Lizenziert far:

Lizenztyp:
Ablaufdatum:

Max. Anzahl an gleichzeitigen Verwendungen:

Meuen Aktivierungsschliissel eingeben:

Der eingegebene Lizenzcode kann nicht verwendet werden.

Hilfe

Aktivieren

Beenden

Wenn Sie einen giiltigen Code eingeben, erhalten Sie folgende Meldung:
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42 Lizenzinformationen

Versionsinformation

ADVISIM3D Version 2.0.0.10254

Lizenzinformation

Lizenz-ID: 1234567850

Lizenziert fir:  ADVITEC Informatik GmbH
Lizenztyp: Concurrent

Ablaufdatum:  31.12.2099

Instanzen: @ 1

Meuen Aktivierungsschlissel eingeben:

Der eingegebene Lizenzcode wird nun verwendet.

Aktivieren SchlieBen

Bei Problemen kontaktieren Sie uns gern unter unserer Kontaktseite.

4.20.2 Lizenzinformationen anzeigen

Rufen Sie den Dialog Uber den abgebildeten Schritt auf. Hier erhalten Sie alle Informationen Uber Ihre
Lizenz und kdnnen lhre Lizenz eingeben.

Informieren Sie sich (iber die Lizenzdauer von ADVISIM3P und dariiber wie viele Nutzer ADVISIM3P
gleichzeitig nutzen durfen.

Geben Sie einen neuen LizenzschlUssel ein, werden die dazugehdrigen Informationen tber die
Lizenz sofort dargestellt.
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e erstellen Ansicht erstellen

zenzinformationen

Screenshot speichern

Versionsinformation

ADVISIM3D Version 2.0.0.10254

Lizenzinformation

Lizenz-ID: 1234567890

Lizenziert fir:  ADVITEC Informatik GmbH
Lizenztyp: Caoncurrent

Ablaufdatum:  31.12.2099

Instanzen: @ 1

MNeuen Aktivierungsschlissel eingeben:

Aktivieren

SchlieBen

ADVISIM3D.Version

Unterhalb der Lizenzinformationen finden Sie die aktuelle Programmversion.
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A2 Lizenzinformationen

Versionsinformation

DVISIM3D Version 2.0.0.10254 |

Lizenzinformation

Lizenz-|D: 1234567890

Lizenziert fir:  ADVITEC Informatik GmbH
Lizenztyp: Concurrent

Ablaufdatum:  31.12.2099

Instanzen: @ 1

Meuen Aktivierungsschliissel eingeben:

Alktivieren SchlieBen

4.20.3 Lizenzservice

ADVISIM?®P priift zyklisch die Giiltigkeit der Lizenzinformationen. Dafiir wird eine permanente
Internetverbindung bendtigt.

Sollte diese ausfallen schlieRt sich ADVISIM®P mit folgender Fehlermeldung.

ADVISIMZD - Warnung

Sie haben die Verbindung zum Dienst verloren. Die Anwendung wird nun beendet.
Sie kéinnen lhre Arbeit vorher noch speichern.

Sie kénnen ihr aktuelles Projekt vor dem Beenden von ADVISIM3P noch speichern.
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\' Systemdokumentation

Hier erfahren Sie wie Sie ADVISIM3P in Betrieb nehmen.

Wir empfehlen die aktuellsten Treiber fir Ihre Hardware zu nutzen ebenso wie den aktuellsten Stand
Ihrer Windows-Version.

5.1 Systemvorraussetzungen

Damit ADVISIM3P ordnungsgemaR funktioniert, miissen die folgenden Systemworaussetzungen erfiillt
sein:

64-bit Windows-Betriebssystem, ab Windows 10
Grafikkarte und Grafiktreiber mit OpenGL 4.0 oder hoher
32 GB Arbeitsspeicher

Internetverbindung

CAD Dateien im STEP-Format

Von ADVISIM®P vorausgesetzt und mitinstalliert werden
e Microsoft .NET-Framework 4.5
e Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable x64

ADVISIM3D - Benutzerhandbuch © 2015 - 2024 ADVITEC Informatik GmbH



FAQ

Vi

6.1

FAQ

Haufig gestelite Fragen (FAQ)

Hier finden Sie eine Sammlung von nutzlichen Antworten zu diversen Fragen und eine Auflistung von
bekannten Problemen.

Inhalt FAQ

e Warum ist kein Spriihbild zu sehen?

e Warum wird beim Start von ADVISIM@ eine Windows-Firewall-Abfrage gestellt? eine Windows-
Firewall-Abfrage gestellt?
Warum erhalte ich eine Warnung, dass meine Version bald ablauft?

Wieso erhalte ich unerwartete Simulationsergebnisse?

Bekannte Probleme

e Weitergabe von Simulationsergebnissen

e Falsche Darstellung von Schnittflachen

e Lokalisierung von Dusen, die aus Modellteil generiert wurden

¢ Druckanderung von Disen wirkt sich nicht auf Arbeitsbereich aus

Spriihbild nicht vorhanden

Warum ist kein Spriihbild zu sehen?

Da Dusen einen gewissen Arbeitsbereich haben, kommt es vor, dass eine eingefiigte Dise kein
direktes Spruhbild zeigt. Das passiert, wenn die Dise zu weit von der zu reinigenden Oberflache
entfernt ist.
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Bewegen oder verschieben Sie die Dise entlang ihrer Sprihrichtung, um ein Spriihbild zu sehen.

A
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Wenn das Spriihbild auf einer Flache liegt, die durch eine Schnittebene verdeckt ist, bleibt auch
diese unsichtbar.

S

6.2 Firewall-Abfrage beim Start

Warum wird beim Start von ADVISIM3P eine Windows-
Firewall-Abfrage gestelit?

Da ADVISIM?3P auf die Online-Diisendatenbank zugreift, verbindet sich das Programm beim Start mit
dieser. Dafir ist die Erlaubnis der Firewall notwendig.

6.3 Version abgelaufen

Warum erhalte ich eine Warnung, dass meine Version
bald ablauft?
Eine Meldung dieser Art informiert Sie Uber den baldigen Ablauf Ihrer aktuellen Version. Sie kénnen

ADVISIM3P ab dem genannten Datum nicht mehr starten. Sie sollten bis dahin ADVISIM®P auf die
neuste Version aktualisieren.
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ADVISIM3D - Warnung
Es steht eine neue ADVISIM3D Version fir Sie zum Download bereit.
Ab dem X000 kann die derzeitig verwendete Softwareversion nicht mehr genutzt werden.
Bitte laden Sie die aktuelle Programmversion von der ADVISIVED-Homepade herunter,
https:/fwww.advisim3d.de/download -
Nach diesem Ablaufdatum erhalten Sie die folgende Meldung:
ADVISIM3D - Fehler
Sie verwenden eine veraltete ADVISIM3D Version,
Bitte laden Sie die aktuelle Programmversion von der ADVISIMED -Homepade herunter,
https:/fwww.advisim3d.de/download -
Eine neue Version erhalten Sie unter: www.advisim3d.de/download
6.4 Unerwartete Simulationsergebnisse
Wieso erhalte ich unerwartete Simulationsergebnisse?
Die Simulationsergebnisse sind davon abhangig, ob die Grafikkarte sie richtig interpretiert. Sollten
Ergebnisse sehr realitdtsfremd sein, bitten wir Sie den Treiber ihrer Grafikkarte auf den neusten
Stand bringen zu lassen. Sollte eine Treiberaktualisierung nicht helfen, nehmen Sie bitte Kontakt mit
uns auf.
6.5 Bekannte Probleme
Hier ist eine Liste bekannter Probleme von ADVISIM®P:
e Weitergabe von Simulationsergebnissen
e Falsche Darstellung von Schnittflachen
e Lokalisierung von Dilsen, die aus Modellteil generiert wurden
e Druckdnderung von Diisen wirkt sich nicht auf Arbeitsbereich aus
6.5.1 Weitergabe von Simulationsergebnissen

Schritte zum Reproduzieren

Haben Sie eine Simulation durchgefiihrt und die Ergebnisse gespeichert, ist es prinzipiell moglich,
die *.smkr sowie den Ordner mit den Simulationsdaten auf einen anderen Rechner zu kopieren.
Wenn das STEP-Modell vorhanden ist (wie hier beschrieben), kann ADVISIM®P die gespeicherten
Daten laden.

Problem
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Es kann in diesem Fall passieren, dass die Ergebnisse anders aussehen. Der Grund dafiir liegt
darin, dass sich das erzeugte Gitternetz von Rechner zu Rechner unterscheiden kann. Da die
Ergebnisse an den Knoten des Netzes gespeichert werden, kdnnen bei einem anderen Gitternetz die
Ergebnisse an anderen Stellen liegen.

6.5.2 Falsche Darstellung von Schnittflachen
Bei der Anzeige von Schnittkanten kommt es vor, dass diese fehlerhaft sind. Méglicherweise wurde
ein Modellteil als Schnittkante erkannt, das nicht geschnitten wurde.

6.5.3 Lokalisierung von Diisen, die aus Modellteil generiert wurden
Beim Umwandeln eines Modellteils in eine Dise wird die Dise mit der Position und Ausrichtung des
Modellteils eingefiigt. Kann die Position nicht ausgelesen werden, ist es méglich, dass ADVISIM3P
die Dise im Koordinatenursprung einfugt.

6.5.4 Druckanderung von Diisen wirkt sich nicht auf Arbeitsbereich aus

Im Eigenschaftenbereich einer Dise kann der_Arbeitsdruck festgelegt werden. Das hat Auswirkungen
auf den Volumenstrom, das Spruhbild und bei Rotationsreinigern auch auf die
Rotationsgeschwindigkeit. Der Arbeitsbereich, den die Dise abdeckt, bleibt jedoch konstant und
stellt den maximalen Arbeitsbereich dar.
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VII Stichwortverzeichnis

#

3D-Ansichten fiir Bericht auswéahlen

3D-Koordinatensystem
3D-Werkzeugleiste

A

Abgetragene Schichtdicke

Abspielmodus

Aktionen rickgangig machen

Aktionen wiederholen

Allgemeine Eigenschaften einer Dise
Allgemeine Eigenschaften einer Schnittebene
Allgemeine Eigenschaften einer Verknilpfung
Ansichteneigenschaftenbereich
Ansichtsmodus umstellen
Ansichtssteuerung

Arbeitsbereich anzeigen

B

Bekannte Probleme

Bericht 3D-Ansichten fiir Bericht auswahlen
Bericht Allgemeine Informationen

Bericht drucken

Bericht Duseninformationen

Bericht nicht sichtbare Modellteile

Bericht Seiteneinstellungen

Beweqgung

Bewequng einstellen

Bewegungslinie anzeigen

D

Datei-Import

Direkter Volumenauftrag inkl. Footprint
Druckbericht

Dise auswahlen

Diise ein- und ausblenden
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Duse einfugen

Duse entlang ihrer Sprihrichtung verschieben
Dise 8schen

Dise mit konstantem Zielpunkt verschieben
Dise um ihre Spriihrichtung drehen

Dise verschieben

Disen exportieren

Disen-Interaktion

Disenabstand andern

Disenarbeitsdruck &ndern

Disenauswahldialog
Duseneigenschaftenbereich
Disenkategorien
Disennamen andern
Disenposition dndern
Disenrichtung dndern
Disenrichtung neu setzen
Dusensprihichtung invertieren
Disentyp andern
Disen-Up-Vektor-andern

E

Eigene Kameraansicht [6schen

Eigene Kameraansicht Namen andern
Eigene Ansichten

Eigene Ansichten Eigenschaftenbereich
Eigene Kameraansichten einfligen
Eigenschaftenbereich

Einstellungen

Entlang einer Modellteilachse Verknlpfung

Entlang einer Modellteilachse Verknlpfung einfligen
Erste Schritte

F

Farbpipette
Farbskalabereich
FAQ

Fehlermeldung bei ungiltiger Verknlpfung
Firewall-Abfrage
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K

Kontakt

Kontextmeni 6ffnen

Koordinatensystemebenen

L

Lineare Bewegung

Lizenz aktivieren
Lizenzinformationen anzeigen
Lizenzverwaltung

Maus-Interaktion
Modellteil in eine Dise umwandeln

Modellteil-Interaktion

(0

Obenrichtung des Modells

P

Parallel zu einer Modellteilfldche Verkniipfung

Parallel zu einer Modellteilfldche Verknlpfung einfligen
Programmautbau

Projekt erstellen

Projekt 6ffnen

Projekt speichern

Projekte

R

Release Notes

Rickgangig machen von Aktionen

S

Schnelle Navigation

Schnellstart-Anleitung
Schnittebene auswéhlen
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Schnittebene einfligen
Schnittebene entlang ihrer Ausrichtung verschieben

Schnittebene kippen
Schnittebene I6schen

Schnittebenen ausblenden
Schnittebenen einblenden
Schnittebenen-Interaktion
Schnittebeneneigenschaftenbereich
Schnittebenennamen éndern
Schnittebenennormale_andern
Schnittebenennormale invertieren
Schnittebenenposition dndern
Schnittebenenwinkel zu lokaler Referenz andern
Schnittidche markieren
Screenshot erstellen
Seiteneinstellungen

Sichtbarkeit aller Szenenelemente steuern
Simulation

Simulation beenden

Simulation fortsetzen

Simulation konfigurieren

Simulation 6ffnen

Simulation speichern

Simulation starten

Simulation stoppen
Simulationsansichten
Simulationseigenschaftenbereich
Simulationsergebnisansicht
Simulationsmodi

Sprihbild nicht vorhanden

Spruhkugeln
Standardansichten

Strukturbaum

Systemdokumentation
Systemworraussetzungen

T

Tastatur-Interaktion

U

Unerwartete Simulationsergebnisse
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\'

Verknlpfung einfligen

Verkniipfung l6schen
Verknipfungen-Interaktion
Verknipfungs-Typen
Verknipfungsabstand andern
Verknipfungsausrichtung &ndern
Verknipfungseigenschaftenbereich
Verknipfungsnamen anzeigen
Version abgelaufen

w

Wiederholen von Aktionen

Y4

Zeitliche Navigation
Zielstrahlreiniger
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